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2. Deskripsi Mata Kuliah :

Mata kuliah ini memberikan pemahaman mendalam tentang prinsip-prinsip desain dan

implementasi multimedia interaktif. Materi mencakup dasar-dasar teori multimedia, proses
produksi konten multimedia, hingga penerapan dalam proyek berbasis UX (User Experience).
Mahasiswa akan mempelajari cara mengintegrasikan elemen audio, visual, dan animasi untuk
menghasilkan aplikasi multimedia yang efektif dan menarik.

3. Pokok Bahasan :

1.

Pendahuluan Multimedia: Konsep dasar multimedia, komponen multimedia (teks, gambar,
audio, video, animasi).

Prinsip Desain Multimedia: Ergonomi, estetika, dan elemen desain.

Teknologi dan Alat Multimedia: Perangkat lunak dan alat pengembangan multimedia
(Adobe Creative Suite, Figma, Unity).

Perancangan UX untuk Multimedia: Penggunaan user persona, user journey, dan prototipe
interaktif.

Produksi Konten Multimedia: Teknik editing gambar, video, dan pembuatan animasi.
Multimedia untuk Aplikasi Web dan Mobile: Teknik integrasi, pengoptimalan performa,
dan kompatibilitas lintas platform.

Manajemen Proyek Multimedia: Perencanaan, pengelolaan sumber daya, dan timeline
produksi.

Pengujian dan Evaluasi: Uji aksesibilitas, performa, dan feedback pengguna.

Proyek Akhir: Implementasi dalam pengembangan aplikasi multimedia interaktif.
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