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I.  PENDAHULUAN 

A.  LATAR BELAKANG 

Pendidikan memiliki peran yang sangat penting dalam pembangunan masyarakat dan bangsa. 

Dalam konteks Indonesia, pendidikan tidak hanya berfungsi sebagai alat untuk mencerdaskan 

kehidupan bangsa, tetapi juga sebagai sarana untuk membentuk karakter individu yang berbudi 

pekerti luhur, beriman, dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa. Hal ini sejalan dengan 

amanat Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945, yang menggaris bawahi 

pentingnya penyelenggaraan sistem pendidikan nasional yang berfokus pada pengembangan 

keimanan, akhlak mulia, dan keterampilan yang diperlukan untuk memajukan ilmu pengetahuan 

dan teknologi. Sebagai bagian integral dari sistem pendidikan nasional, pendidikan tinggi 

memiliki tanggung jawab strategis dalam mencetak sumber daya manusia yang berkualitas. 

Pendidikan tinggi harus mampu menghasilkan lulusan yang tidak hanya unggul dalam aspek 

akademis dan profesional, tetapi juga memiliki integritas moral yang tinggi dan dapat 

berkontribusi positif terhadap masyarakat dan bangsa. Dalam menghadapi tantangan globalisasi 

dan perubahan zaman yang pesat, pendidikan tinggi harus dapat beradaptasi dengan cepat serta 

mengintegrasikan nilai-nilai kemanusiaan dan kebudayaan dalam kurikulumnya. 

Globalisasi telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk 

pendidikan. Tidak hanya fokus pada pencapaian akademis, pendidikan saat ini juga harus 

memperhatikan pengembangan karakter dan nilai-nilai luhur. Pendidikan tinggi harus mampu 

menyiapkan mahasiswa untuk menghadapi tantangan global, dengan menekankan pada 

pembentukan karakter, kepekaan sosial, dan kemampuan beradaptasi. Oleh karena itu, kurikulum 

yang dirancang harus relevan dengan perkembangan zaman dan mampu menjawab kebutuhan 

masyarakat serta dunia kerja. Dalam rangka merespons tantangan tersebut, penyusunan kurikulum 

di UIN Ar-Raniry mengacu pada kurikulum  Outcome Based Education (OBE). OBE adalah 

pendekatan pendidikan yang berfokus pada hasil belajar yang diharapkan dari mahasiswa. Dalam 

pendekatan ini, semua aspek dari proses pembelajaran-termasuk perencanaan, pelaksanaan, dan 

evaluasi-diorientasikan untuk memastikan bahwa mahasiswa mencapai capaian pembelajaran 

yang telah ditetapkan. Dengan menggunakan pendekatan OBE, kurikulum UIN Ar-Raniry 

dirancang untuk memenuhi standar kompetensi yang diharapkan dari lulusan, sehingga mereka 

dapat menghadapi berbagai tantangan di dunia kerja dengan percaya diri dan kemampuan yang 

memadai. 

Merdeka Belajar-Kampus Merdeka (MBKM) adalah kebijakan yang diperkenalkan oleh 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia yang memberikan otonomi kepada 

perguruan tinggi dalam menyelenggarakan pendidikan. Kebijakan ini bertujuan untuk 

memberikan kebebasan kepada mahasiswa untuk memilih jalur pembelajaran yang sesuai dengan 

minat dan bakat mereka, serta memungkinkan mereka untuk memperoleh pengalaman belajar 

yang lebih luas di luar kampus. Implementasi MBKM di UIN Ar-Raniry diharapkan dapat 

memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk mengembangkan keterampilan dan 

pengetahuan yang lebih beragam, serta meningkatkan kesiapan mereka dalam menghadapi dunia 

kerja yang semakin kompleks. 



Penyusunan kurikulum yang baik dan efektif memerlukan perhatian pada berbagai regulasi 

dan pedoman yang berlaku. Di Indonesia, kurikulum pendidikan tinggi harus mengacu pada 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, yang mengatur 

tentang penyelenggaraan pendidikan, serta Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang 

Pendidikan Tinggi, yang mengatur tentang penyelenggaraan pendidikan tinggi. Pentingnya 

kurikulum dalam pendidikan tinggi tidak dapat dipandang sebelah mata. Kurikulum yang baik 

harus mampu mengakomodasi kebutuhan pendidikan yang relevan dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi, serta memenuhi tuntutan pasar kerja dan masyarakat. Kurikulum yang 

dirancang sebelumnya mengacu pada KKNI namun selanjutnya kan disusun dengan berpedoman 

OBE, dan MBKM diharapkan dapat menghasilkan lulusan yang memiliki kompetensi yang 

memadai, berintegritas tinggi, dan siap menghadapi berbagai tantangan di dunia kerja serta 

berkontribusi positif pada pembangunan bangsa dan negara. 

Dengan adanya kurikulum yang terencana dengan baik, diharapkan Prodi Teknologi 

Informasi UIN Ar-Raniry dapat mencetak lulusan yang tidak hanya unggul dalam aspek teknis 

dan akademis, tetapi juga memiliki karakter yang kuat, keterampilan yang relevan, dan 

kemampuan untuk bersaing di industri teknologi informasi yang kompetitif. Kurikulum yang 

dikembangkan harus mampu menjawab tantangan perkembangan teknologi dan kebutuhan 

industri, serta tetap berpegang pada nilai-nilai keagamaan dan kebangsaan yang menjadi dasar 

pembentukan karakter dan etika dalam dunia profesional. 

B. DASAR HUKUM 

1) Undang-Undang No. 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi. 

Mengatur penyelenggaraan pendidikan tinggi di Indonesia, termasuk pengembangan 

kurikulum dan struktur program studi. 

2) Permendikbud No. 3 Tahun 2020 tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi. 

Mengatur standar nasional pendidikan tinggi, termasuk persyaratan kurikulum dan sistem 

penjaminan mutu pendidikan. 

3) Kebijakan Merdeka Belajar-Kampus Merdeka (MBKM). 

Memberikan otonomi kepada perguruan tinggi untuk merancang kurikulum yang fleksibel 

dan relevan, termasuk pengalaman belajar di luar kampus. 

4) Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 44 Tahun 2015 tentang Standar Nasional 

Pendidikan Tinggi. 

Menetapkan standar yang harus dipenuhi oleh institusi  

pendidikan tinggi untuk menjamin kualitas pendidikan yang terintegrasi dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan. 

5) Peraturan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi No. 49 Tahun 2014 tentang 

Standar Nasional Pendidikan Tinggi. 

Mengatur standar pendidikan tinggi yang meliputi pengembangan kurikulum, sistem evaluasi, 

dan penjaminan mutu pendidikan. 

6) Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. 

Menyediakan dasar hukum bagi sistem pendidikan nasional, termasuk penyusunan kurikulum 

dan penyelenggaraan pendidikan tinggi. 

 



 

7) Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 81A Tahun 2014 tentang Implementasi 

Kurikulum 2013. Menyediakan pedoman untuk implementasi kurikulum di berbagai jenjang 

pendidikan, termasuk pendidikan tinggi. 

8) Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 19 Tahun 2016 tentang Standar Nasional 

Pendidikan. Mengatur standar nasional untuk pendidikan dasar dan menengah, yang juga 

berpengaruh pada kurikulum pendidikan tinggi dalam hal kesesuaian dan integrasi kurikulum. 

9) Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 038/P/2020 tentang Penjaminan Mutu 

Pendidikan Tinggi. Menetapkan pedoman dan standar untuk penjaminan mutu pendidikan tinggi, 

termasuk evaluasi kurikulum dan pelaksanaan program studi. 

10) Undang-undang Nomor 12 tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi, Peraturan Pemerintah No. 8 

tahun 2012 tentang Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI), Permendikbudristek nomor 

53 tahun 2023 tentang Penjaminan Mutu Pendidikan Tinggi, Permendikbud Nomor 5 tahun 2020 

tentang Akreditasi Program Studi dan Perguruan Tinggi. 

 

C. MAKSUD DAN TUJUAN 

Penyusunan kurikulum untuk Program Studi Teknologi Informasi di UIN Ar-Raniry bertujuan 

untuk mengembangkan kurikulum yang sesuai dengan kebutuhan pendidikan tinggi saat ini dan 

mendukung pencapaian hasil belajar yang diharapkan. Dengan berlandaskan pada kerangka 

hukum dan kebijakan pendidikan yang berlaku, kurikulum ini dirancang untuk: 

1. Mengimplementasikan pendekatan Outcome-Based Education (OBE) dalam penyusunan 

kurikulum. 

2. Mendukung kebijakan Merdeka Belajar-Kampus Merdeka (MBKM) dengan memberikan 

fleksibilitas kepada mahasiswa. 

3. Menjaga konsistensi kurikulum dengan nilai-nilai keagamaan dan kebangsaan. 

4. Menghasilkan lulusan yang kompeten dan berdaya saing global. 

5. Mengakomodasi perkembangan terbaru dalam teknologi informasi. 

6. Menjamin relevansi kurikulum dengan kebutuhan industri dan pasar kerja. 

 

II. PELAKSAAN KEGIATAN 

A. KEPANITIAN 

Panitia pelaksana kegiatan penyusunan kurikulum Prodi Teknologi Informasi, UIN Ar-Raniry, 

Tahun Akademik 2024/2025, dengan tujuan menyusun kurikulum yang sesuai dengan Outcome-

Based Education (OBE), dan Merdeka Belajar-Kampus Merdeka (MBKM), seperti yang 

disertakan pada Lampiran 1 laporan ini. 

 

B. PERSIAPAN 

1. Pengusulan Anggaran Kegiatan: 

Menyusun rencana anggaran yang mencakup seluruh kebutuhan kegiatan, termasuk biaya 

honorarium pemateri, fasilitas, konsumsi, dan kebutuhan operasional lainnya. Pengusulan 

anggaran diajukan kepada pihak universitas untuk mendapatkan persetujuan dan pendanaan. 

 



 

2. Mengundang Pemateri: 

Mengidentifikasi dan mengundang para pemateri yang memiliki keahlian dan pengalaman dalam 

bidang pengembangan kurikulum, teknologi informasi, dan pendidikan tinggi. Pemateri yang 

diundang adalah seorang dosen ahli Teknologi Universitas Gadjah Mada, Bapak Prof. Ir. Paulus 

Insap Santosa, M Sc., Ph.D.,IPU 

3. Mempersiapkan Setting Acara dan Mengundang Peserta: 

Merencanakan dan mempersiapkan segala kebutuhan teknis dan logistik untuk penyelenggaraan 

kegiatan, seperti tempat, alat presentasi, dan bahan-bahan pendukung lainnya. Selain itu, 

undangan disampaikan kepada dosen-dosen di lingkup Prodi Teknologi Informasi serta 

mahasiswa Program Studi Teknologi Informasi untuk berpartisipasi dalam kegiatan ini. 

4. Menyelenggarakan Kegiatan: 

Melaksanakan kegiatan penyusunan kurikulum sesuai dengan  

jadwal yang telah ditetapkan, yaitu 2-3 Agustus 2024. Kegiatan hari pertama dimulai dengan 

penyerahan plakat serta sertifikat untuk pemateri, lalu dilanjutkan dengan sesi pemaparan materi 

kurikulum OBE dari pemateri, review draft kurikulum OBE Prodi Teknologi Informasi. Hari 

kedua dibuka dengan presentasi dan diskusi revisi kurikulum OBE Prodi Teknologi Informasi, 

lalu dilakukan penyusunan kurikulum OBE Prodi Teknologi Informasi, kemudian ishoma sejenak 

dan setelahnya dilanjutkan dengan penyusunan kurikulum lanjutan, kegiatan setelahnya ialah 

revisi  kurikulum Prodi Teknologi Informasi berdasarkan materi yang disampaikan oleh pemateri.  

5. Pembuatan Laporan: 

Menyusun laporan lengkap yang mendokumentasikan seluruh 

proses dan hasil dari kegiatan penyusunan kurikulum. Laporan tersebut kemudian diserahkan 

kepada pihak universitas untuk ditindaklanjuti dan dijadikan acuan dalam implementasi 

kurikulum baru. 

 

C. PELAKSANAAN KEGIATAN 

1. Penyelenggara Kegiatan. 

Kegiatan penyusunan kurikulum OBE (lanjutan) ini diselenggarakan oleh Prodi Teknologi 

Informasi Fakultas Sains dan Teknologi, UIN Ar-Raniry Banda Aceh Semester Ganjil Tahun 

Akademik 2024/2025. Dipimpin oleh ketua program studi teknologi informasi Ibu malahayati, 

M.T. dihadiri oleh seluruh tim penyusun, pemateri yang kompeten serta dihadiri oleh Dekan 

Fakultas Sains Dan Teknologi UIN Ar-Raniry. 

 

2. Materi, Narasumber, dan Moderator 

Materi, narasumber dan moderator pada Kegiatan penyusunan kurikulum OBE ini 

diselenggarkan oleh Prodi Teknologi Fakultas Sains dan Teknologi, UIN Ar-Raniry Banda 

Aceh Informasi Semester Genap Tahun Akademik 2024/2025 adalah seperti yang disertakan 

pada Tabel berikut ini: 

 

 

 

 



 

Workshop – review kurikulum program studi teknologi informasi 

Moderator Khairan AR, M.kom UIN Ar-raniry  

Pemteri Prof. Ir. Paulus Insap 

Santosa, M Sc., Ph.D., 

IPU 

Universitas Gadjah 

Mada. 

Q & A 

 

Pemateri adalah dosen di Universitas Gadjah Mada serta ahli dalam membantu penyusunan 

kurikulum. Beliau memiliki pengalaman luas dalam merancang kurikulum yang berbasis 

Outcome Based Education (OBE), dan Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM).  

Dengan keahliannya, beliau telah berhasil menyusun kurikulum yang inovatif dan relevan, 

serta mampu mengintegrasikan nilai-nilai keagamaan dan kebangsaan. 

 

3. Peserta Kegiatan 

Peserta kegiatan penyusunan kurikulum OBE Prodi Teknologi Informasi Fakultas Sains dan 

Teknologi, UIN Ar-Raniry Banda Aceh adalah pemateri bapak Prof.Insap, Kaprodi TI, 

Sekretaris Prodi TI, Dosen Prodi TI, Ketua dan sekretaris prodi dilingkungan FST, ketua dan 

anggota GJM, Alumni TI, dan Mahasiswa TI. 

 

4. Waktu dan Tempat 

a. Waktu penyelenggaraan kegiatan Review kurikulum OBE Prodi Teknologi Informasi, 

Fakultas Sains dan Teknologi, UIN Ar-Raniry Banda Aceh di mulai pada 08.30 WIB 

hingga 17.00 WIB 

b. Tempat Pelaksanaan kegiatan Review kurikulum OBE Prodi Teknologi Informasi di 

Fakultas sains dan teknologi UIN Ar-Raniry. 

 

5. Rundown Acara  

Tabel Terlampir merupakan rundown atau urutan kegiatan penyusunan kurikulum OBE Prodi 

Teknologi Informasi 

HARI/ 

TANGGAL 
WAKTU  KEGIATAN  

PENANGGUNG 

JAWAB 
PENGISI ACARA 

Sabtu 

12 Oktober 

2024 

08.30 - 
08.40 WIB 

Registrasi Panitia Panitia dan Peserta 

08.40 - 
08.45 WIB 

Pembukaan Moderator Khairan AR, M.kom 

08.45 - 
08.55 WIB 

Kata Sambutan Dekan 

Dr. Ir. M. 

Dirhamsyah, M.T., 

IPU 

08.55 - 
09.00 WIB 

Penyerahan Sertifikat 

untuk Narasumber serta 

foto bersama 

Panitia - 



09.00 - 
12.15 WIB 

Penyampaian Materi 

Kurikulum OBE 
Narasumber 

Prof. Ir. Paulus Insap 

Santosa, M Sc., 

Ph.D., IPU 

12.15 - 
14.00 WIB 

ISHOMA Panitia - 

14.00 - 
16.50 WIB 

Review Draft 

Kurikulum OBE 

Prodi Teknologi 

Informasi 

Narasumber 

Prof. Ir. Paulus Insap 

Santosa, M Sc., 

Ph.D., IPU 

16.50 - 
17.00 WIB 

Penutupan Kegiatan Moderator Khairan AR, M.kom 

 

6. Biaya/RAKL 

Biaya dalam Kegiatan Penyusunan kurikulum berbasis OBE Prodi Teknologi Informasi UIN 

Ar-Raniry ini berasal dari DIPA UIN Ar-Raniry           Tahun Anggaran 2024 

 

7. Bentuk Kegiatan 

Bentuk kegiatan yang dilaksanakan adalah Workshop Review Kurikulum Prodi Teknologi 

Informasi Semester Ganjil Tahun Akademik 2024/2025. Workshop ini berfokus pada 

pengembangan dan penyusunan Outcome Based Education (OBE), dan Merdeka Belajar 

Kampus Merdeka (MBKM). Kegiatan ini bertujuan untuk memastikan kurikulum yang 

dirancang dapat memenuhi kebutuhan industri serta mengintegrasikan nilai-nilai keagamaan 

dan kebangsaan yang menjadi ciri khas UIN Ar-Raniry. 

 

III. EVALUASI HASIL KEGIATAN 

a. Evaluasi Teknik dan Kegiatan 

Kegiatan WorkshopProdi Teknologi Informasi berhasil dilaksanakan dengan lancar 

dan penuh antusiasme dari para peserta. Berkat persiapan yang matang dan proses 

koordinasi serta diskusi yang intens oleh panitia penyelenggara, kegiatan ini tidak 

menemui kendala teknis maupun hambatan berarti selama persiapan maupun 

pelaksanaan. 

Persiapan yang dilakukan mencakup berbagai aspek, termasuk pengusulan anggaran, 

mengundang pemateri ahli, dan memastikan semua kebutuhan teknis telah siap. Hal 

ini memastikan acara berjalan sesuai rencana dan memenuhi ekspektasi semua pihak 

yang terlibat. 

 

b. Hasil Kegiatan 

Workshop Penyusunan Kurikulum Prodi Teknologi Informasi Semester Ganjil Tahun 

Akademik 2024/2025 berhasil diselenggarakan dengan baik dan mencapai beberapa hasil 

penting yang signifikan. Berikut adalah ringkasan hasil dari kegiatan tersebut: 

1. Penyusunan Kurikulum yang Terintegrasi: Kurikulum yang dihasilkan berhasil 

mengintegrasikan Outcome Based Education (OBE), dan Merdeka Belajar Kampus Merdeka 



(MBKM). Hal ini memastikan bahwa kurikulum yang disusun relevan dengan kebutuhan 

industri dan perkembangan ilmu pengetahuan serta teknologi. 

2. Peningkatan Pemahaman dan Kompetensi: Para peserta, termasuk dosen dan staf 

akademik, mendapatkan pemahaman yang lebih mendalam tentang konsep dan implementasi 

OBE, dan MBKM dalam penyusunan kurikulum. Ini akan meningkatkan kompetensi mereka 

dalam mengembangkan dan mengelola kurikulum yang efektif. 

3. Dokumentasi Kurikulum yang Lengkap: Hasil kegiatan ini juga mencakup dokumen 

kurikulum yang lengkap dan terstruktur, mencakup tujuan pembelajaran, profil lulusan, dan 

peta mata kuliah yang jelas. Dokumen ini akan menjadi panduan utama dalam pelaksanaan 

kegiatan akademik di Prodi Teknologi Informasi. 

4. Kolaborasi dan Partisipasi Aktif: Kegiatan workshop melibatkan partisipasi aktif dari 

berbagai pihak, termasuk dosen dari perguruan tinggi lain, praktisi industri, dan pemangku 

kepentingan terkait. Kolaborasi ini memastikan 

bahwa kurikulum yang disusun tidak hanya sesuai dengan standar akademik, tetapi juga 

relevan dengan kebutuhan dunia kerja. 

5. Rekomendasi untuk Pengembangan Lebih Lanjut: Selain penyusunan kurikulum, 

workshop ini juga menghasilkan rekomendasi untuk pengembangan lebih lanjut. 

Rekomendasi ini mencakup peningkatan metode pembelajaran, pengembangan sumber daya 

manusia, dan strategi untuk mengatasi tantangan dalam implementasi kurikulum baru. 

6. Evaluasi dan Umpan Balik: Evaluasi kegiatan dan umpan balik dari peserta menunjukkan 

bahwa workshop ini berhasil mencapai tujuannya. Peserta memberikan apresiasi terhadap 

materi yang disampaikan dan metode pelaksanaan yang interaktif dan efektif. 

7. Komitmen untuk Implementasi Kurikulum Baru:  

Akhir dari kegiatan ditandai dengan komitmen bersama untuk mengimplementasikan 

kurikulum baru dengan dedikasi tinggi. Semua pihak yang terlibat bertekad untuk memastikan 

bahwa kurikulum yang disusun dapat berjalan dengan baik dan memberikan dampak positif 

bagi mahasiswa dan lulusan Prodi Teknologi Informasi. 

 

IV. DOKUMENTASI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

V. KESIMPULAN DAN SARAN 

1. Kesimpulan 

Kegiatan Workshop Prodi Teknologi Informasi berhasil dilaksanakan dengan lancar dan dipenuhi 

dengan antusias peserta. Mengingat persiapan telah dilakukan dengan sangat baik melalui proses 

koordinasi dan diskusi yang intens oleh panitia penyelenggara, maka tidak ditemukan kendala teknis 

dan kendala kegiatan yang berarti selama masa persiapan dan selama kegiatan berlangsung. Hal ini 

menunjukkan bahwa kegiatan tersebut telah direncanakan dan dieksekusi dengan baik, memberikan 

manfaat yang signifikan bagi para peserta dalam menambah wawasan dan pengetahuan mereka di 

bidang teknologi informasi. 

2. Saran 

Untuk kegiatan Workshop mendatang, disarankan untuk terus meningkatkan kualitas materi dan 

narasumber yang diundang. Menghadirkan lebih banyak pakar dari berbagai bidang teknologi informasi 

akan memperkaya pengetahuan peserta dan memberikan perspektif yang lebih luas. Meskipun 

antusiasme peserta sudah tinggi, interaksi antara peserta dan narasumber bisa lebih ditingkatkan lagi. 

Mungkin bisa dipertimbangkan untuk menyediakan sesi tanya jawab yang lebih panjang atau diskusi 

kelompok kecil untuk mendalami topik tertentu. Dalam era digital ini, memanfaatkan teknologi secara 

maksimal dalam kegiatan Workshopsangat penting. Penggunaan platform digital untuk interaksi yang 

lebih baik, seperti polling langsung atau sesi Q&A online, dapat membuat acara lebih dinamis dan 

interaktif. 

 

 

 



 

 

 

 

  

DOKUMEN KURIKULUM    

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI 
INFORMASI FST UIN AR-RANIRY 

 

MENGACU PADA KERANGKA 

KUALIFIKASI NASIONAL INDONESIA (KKNI), 

OUTPUT BASED EDUCATION (OBE) DAN 

MERDEKA BELAJAR KAMPUS MERDEKA 

(MBKM) 

2024 



DOKUMEN KURIKULUM 

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI 

MENGACU PADA KERANGKA KUALIFIKASI NASIONAL 

INDONESIA (KKNI), OUTPUT BASED EDUCATION (OBE) DAN 

MERDEKA BELAJAR KAMPUS MERDEKA (MBKM) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI AR-RANIRY  

BANDA ACEH TAHUN  

2024 



 

Tim Penyusun Kurikulum: 

Program Studi Teknologi Informasi Fakultas Sains dan Teknologi 

UIN Ar-Raniry Banda Aceh Tahun 2024  

 

 

Nama Ketua Tim : Malahayati, M.T. 
Sekretaris  : Hendri Ahmadian, M.I.M 

Anggota   : Khairan AR, M.Kom 
  : Putri Nabila, S.Kom 

  : Azzahra 
  : Cut Ida Rahmadiana, S.Si 

  

   
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

 



 
 

 Universitas Islam Negeri Ar-Raniry  

Banda Aceh  

Nomor SK Rektor: 

….…………. 

DOKUMEN KURIKULUM  

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI 

Revisi: 1 (satu) 

 

Proses 

Penanggung Jawab 

Tanggal Nama Jabatan Tanda 

tangan 

Perumus Malahayati, M.T Ketua Prodi   

Pemeriksa Sri Nengsih, M.Si Ketua GJM   

Persetujuan Dr. Abdul Djalil 

Salam., M.A 

Ketua LPM   

Penetapan Prof. Dr. 

Mujiburrahman, M.Ag 

Rektor   

Pengendalian Dr. Abdul Djalil 

Salam., M.A 

Ketua LPM   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



KUTIPAN SK REKTOR  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DAFTAR ISI 
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KATA PENGANTAR  

KETUA PROGRAM STUDI  

 

Assalamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh, 

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya kepada kita 

semua. Shalawat dan salam semoga selalu tercurah kepada junjungan kita, Nabi Muhammad 

SAW, beserta keluarga, sahabat, dan pengikutnya hingga akhir zaman. 

Dengan mengucapkan syukur Alhamdulillah, kami persembahkan dokumen kurikulum terbaru 

Program Studi Teknologi Informasi, Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Islam Negeri 

Ar-Raniry Banda Aceh. Penyusunan kurikulum ini merupakan hasil kerja keras dan kolaborasi 

dari berbagai pihak, termasuk dosen, mahasiswa, alumni, dan para stakeholder dari dunia 

industri serta lembaga pemerintah. 

Kurikulum ini disusun berdasarkan pendekatan Outcome-Based Education (OBE), yang 

menitikberatkan pada pencapaian kompetensi lulusan sesuai dengan kebutuhan industri dan 

perkembangan teknologi informasi yang pesat. Kami juga melakukan evaluasi formatif dengan 

mengundang stakeholder untuk memberikan saran dan masukan berharga guna memastikan 

kurikulum yang disusun selalu relevan dan adaptif. 

Kami mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak utamanya perwakilan dari Pihak 

Telkom dan Diskominsa Aceh, yang telah memberikan masukan yang sangat berguna dalam 

penyusunan kurikulum Prodi TI untuk tahun 2024 ini. Ide terkait pentingnya adopsi teknologi 

terkini, khususnya dalam bidang kecerdasan buatan (AI), serta pentingnya integrasi etika dan 

keamanan siber (cybersecurity) dalam kurikulum, memberikan dampak yang sangat baik 

dalam proses penulisan dan penyusunan kurikulum ini.  

Kami berharap kurikulum ini dapat menjadi panduan yang efektif dalam proses pembelajaran 

dan pengajaran di Program Studi Teknologi Informasi, serta mampu mencetak lulusan yang 

berkualitas, berintegritas, dan siap berkontribusi dalam pembangunan bangsa melalui bidang 

teknologi informasi. 

Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah berkontribusi 

dalam penyusunan kurikulum ini. Semoga Allah SWT senantiasa memberkahi upaya kita 

dalam mencerdaskan kehidupan bangsa. 

Wassalamu'alaikum warahmatullahi wabarakatuh, 

 

Ketua Program Studi Teknologi Informasi 

 

 

(Malahayati, M.T) 
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4. Jenjang Pendidikan : S-1 

5. Gelar Lulusan  : Sarjana Komputer (S.Kom) 

6. Peringkat Akreditasi : Baik 

7. Nomor SK BAN-PT/LAM : No.1496/SK/BAN-PT/Akred/S/III/2021 

8. Alamat Program Studi : Jln. Syekh Abdur Rauf Kopelma 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Dasar Pemikiran (hal.17) 

 

Dasar Pemikiran Review Kurikulum Program Studi Teknologi 

Informasi Fakultas Sains dan Teknologi (FST) 

 

Pemutakhiran kurikulum pada Program Studi Teknologi Informasi FST  

dilakukan berdasarkan beberapa alasan dan latar belakang, antara lain: 

 

1. Perkembangan Teknologi dan Industri: 

 

Perkembangan Teknologi Informasi yang sangat cepat, berdampak 

langsung pada kebutuhan industri serta kompetensi yang diperlukan dari 

lulusan. Kurikulum yang ada perlu disesuaikan agar relevan dengan 

perkembangan terbaru dalam bidang teknologi informasi. 

 

2. Integrasi Nilai Keislaman, Kebangsaan, dan Keuniversalan: 

 

Sebagai bagian yang tidak terpisahkan dari Universitas Islam Negeri Ar-

Raniry, Program Studi Teknologi Informasi berkewajiban untuk 

memastikan bahwa kurikulum tidak hanya mengajarkan ilmu 

pengetahuan dan teknologi, tetapi juga mengintegrasikan nilai-nilai 

keislaman, kebangsaan, dan keuniversalan. Hal ini sejalan dengan visi 

universitas dan fakultas yang menekankan pembangunan masyarakat 

yang moderat dan unggul. 

 

3. Peningkatan Kompetensi Lulusan: 

 

Sesuai dengan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) Level 6, 

program studi bertujuan untuk menghasilkan lulusan yang memiliki 

kompetensi yang diakui secara nasional dan internasional. Review 

kurikulum dilakukan untuk memastikan bahwa materi ajar, metode 

pengajaran, dan evaluasi pembelajaran sesuai dengan standar KKNI dan 

dapat meningkatkan kompetensi lulusan. 

 

4. Tuntutan Dunia Kerja dan Kebutuhan Stakeholder: 

 

Dunia kerja dan para pemangku kepentingan (stakeholder) menuntut 

lulusan yang tidak hanya memiliki pengetahuan teoretis, tetapi juga 

keterampilan praktis yang dapat diaplikasikan di lapangan. 

Pemutakhiran kurikulum dilakukan untuk menyesuaikan dengan 

tuntutan ini, sehingga lulusan siap menghadapi tantangan di dunia kerja. 



 

5. Kebijakan Pemerintah dan Regulasi Pendidikan: 

 

Pemerintah melalui Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan 

Teknologi mengeluarkan berbagai kebijakan dan regulasi yang harus 

diikuti oleh perguruan tinggi. Review kurikulum dilakukan untuk 

memastikan kesesuaian dengan kebijakan dan regulasi terbaru, salah 

satunya, seperti kebijakan Merdeka Belajar-Kampus Merdeka (MBKM). 

 

 

B. Landasan Perancangan dan Penyusunan Kurikulum 

 

1. Landasan Filosofis 

Landasan filosofis review kurikulum ini didasarkan pada pandangan 

bahwa pendidikan tinggi harus menciptakan manusia yang tidak 

hanya unggul dalam bidang keilmuan dan teknologi, tetapi juga 

memiliki moralitas dan integritas yang tinggi. Kurikulum Program 

Studi Teknologi Informasi dirancang untuk mengintegrasikan nilai-

nilai keislaman, kebangsaan, dan keuniversalan guna membentuk 

lulusan yang moderat, cerdas, dan unggul. Filosofi ini sejalan dengan 

visi universitas dan fakultas yang menekankan pengembangan 

keilmuan yang responsif dan profesional, serta terintegrasi dengan 

nilai-nilai luhur agama dan kebangsaan. 

2. Landasan Sosiologis 

Landasan sosiologis review kurikulum ini mencakup kebutuhan dan 

dinamika di tengah masyarakat yang terus berubah dari waktu ke 

waktu. Kurikulum Prodi TI dirancang untuk menjawab tuntutan 

masyarakat terhadap lulusan yang mampu beradaptasi dengan 

perkembangan teknologi informasi yang pesat serta berkontribusi 

positif dalam pembangunan masyarakat. Peran sosial lulusan sebagai 

agen perubahan dan inovasi dalam masyarakat juga menjadi fokus 

utama dalam perancangan kurikulum ini. 

3. Landasan Psikologis 

Landasan psikologis dalam perancangan kurikulum ini bertumpu pada 

pemahaman terhadap karakteristik dan kebutuhan belajar mahasiswa. 

Kurikulum dirancang untuk mengembangkan potensi mahasiswa 

secara holistik, mencakup aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik. 

Pendekatan pembelajaran yang digunakan disesuaikan dengan teori-

teori belajar terkini yang menekankan pada pembelajaran yang aktif, 

kreatif, dan kolaboratif, serta memberikan ruang bagi pengembangan 

soft skills dan berfikir kritis mahasiswa. 



4. Landasan Historis 

Landasan historis mencakup perjalanan dan perkembangan Program 

Studi Teknologi Informasi sejak awal berdirinya hingga saat ini. 

Pengalaman dan evaluasi dari kurikulum sebelumnya menjadi dasar 

penting dalam perancangan kurikulum baru. Melalui kajian historis, 

berbagai kekuatan dan kelemahan kurikulum sebelumnya 

diidentifikasi untuk dijadikan acuan dalam penyusunan kurikulum 

yang lebih baik dan relevan dengan perkembangan sosial masyarakat. 

5. Landasan Yuridis 

Landasan yuridis meliputi peraturan dan kebijakan yang berlaku di 

bidang pendidikan tinggi, baik yang dikeluarkan oleh pemerintah 

maupun lembaga akreditasi, dan Keputusan Rektor UIN Ar-Raniry 

Banda Aceh. Berikut landasan yuridis penyusunan kurikulum OBE 

Prodi Teknologi Informasi: 

1. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan 

Tinggi Menjadi dasar penyelenggaraan pendidikan tinggi di 

Indonesia. 

2. Peraturan Presiden Nomor 8 Tahun 2012 tentang Kerangka 

Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) Menjadi acuan dalam 

penyusunan capaian pembelajaran lulusan dari setiap jenjang 

pendidikan secara nasional. 

3. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 3 Tahun 

2020 tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi Mengatur 

tentang standar kompetensi lulusan, isi pembelajaran, proses 

pembelajaran, dan penilaian pembelajaran. 

4. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 5 Tahun 

2020 tentang Akreditasi Program Studi dan Perguruan Tinggi 

Menjadi acuan dalam penjaminan mutu program studi. 

5. Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 

754/P/2020 tentang Indikator Kinerja Utama Perguruan Tinggi 

Negeri dan Lembaga Layanan Pendidikan Tinggi di Lingkungan 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Menjadi acuan dalam 

pengembangan kurikulum yang berorientasi pada outcome. 

6. Peraturan Badan Akreditasi Nasional Perguruan Tinggi Nomor 5 

Tahun 2019 tentang Instrumen Akreditasi Program Studi 

Menjadi acuan dalam pengembangan kurikulum yang 

memenuhi standar akreditasi. 

 

 

 

 



C. Definisi Istilah 

Merupakan penjelasan istilah atau makna  yang digunakan dalam buku 

Kurikulum yang disusun.  

 

1. Kurikulum 

 

Kurikulum adalah seperangkat rencana dan pengaturan mengenai 

tujuan, isi, dan bahan pelajaran serta cara yang digunakan sebagai 

pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk mencapai 

tujuan pendidikan tinggi. 

 

2. Pendidikan Tinggi 

 

Pendidikan tinggi adalah jenjang pendidikan tinggi yang mencakup 

program diploma, sarjana, magister, spesialis, dan doktor yang 

diselenggarakan oleh perguruan tinggi. 

 

3. Unit Penyelenggara Program Studi 

 

Unit Penyelenggara Program Studi adalah fakultas yang bertanggung 

jawab dalam penyelenggaraan program studi tertentu di perguruan 

tinggi. 

 

4. Program Studi 

 

Program studi adalah kesatuan rencana belajar sebagai pedoman 

penyelenggaraan pendidikan akademik yang diselenggarakan oleh satu 

atau lebih perguruan tinggi. 

 

5. Profil Lulusan 

 

Profil adalah gambaran umum tentang lulusan yang mencakup 

deskripsi kompetensi utama yang harus dimiliki sesuai dengan bidang 

keilmuannya. 

 

6. Satuan Kredit Semester (SKS) 

 

Satuan Kredit Semester adalah takaran waktu kegiatan belajar yang 

menyatakan beban studi mahasiswa, beban kerja dosen, dan beban 

penyelenggaraan program yang dinyatakan dalam satu semester. 

 

7. Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) 

 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka adalah kebijakan pendidikan yang 

memberikan hak bagi mahasiswa untuk belajar di luar program 



studinya selama tiga semester guna memberikan pengalaman belajar 

yang lebih luas. 

 

8. Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) 

 

Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia adalah kerangka 

penjenjangan kualifikasi kompetensi yang dapat menyetarakan, 

mengintegrasikan, dan menghubungkan sektor pendidikan dan 

pelatihan dengan pengalaman kerja. 

 

9. Outcome-Based Education (OBE) 

 

Outcome-Based Education adalah pendekatan pendidikan yang 

berfokus pada capaian pembelajaran yang diinginkan, menekankan 

pada apa yang harus diketahui, dipahami, dan dapat dilakukan oleh 

mahasiswa setelah menyelesaikan suatu program. 

 

10. Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) 

 

Capaian Pembelajaran Lulusan adalah deskripsi kompetensi yang 

mencakup pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang harus dimiliki 

oleh lulusan setelah menyelesaikan program studi. 

 

11. Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah adalah deskripsi kompetensi yang 

mencakup pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang harus dicapai 

oleh mahasiswa setelah menyelesaikan suatu mata kuliah. 

 

12. Kualifikasi 

 

Kualifikasi adalah pencapaian pembelajaran yang dinyatakan dalam 

bentuk pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang diperoleh melalui 

pendidikan, pelatihan, atau pengalaman kerja yang sesuai dengan 

standar nasional dan internasional. 

 

13. Kompetensi Sikap 

 

Kompetensi Sikap adalah kemampuan mahasiswa untuk 

menunjukkan perilaku yang sesuai dengan nilai, norma, dan etika 

yang berlaku dalam kehidupan sosial dan profesional. 

 

14. Kompetensi Kognitif (Pengetahuan) 

 



Kompetensi Kognitif adalah kemampuan mahasiswa untuk 

memahami, menganalisis, dan menginterpretasikan pengetahuan 

teoretis dan konseptual dalam bidang keilmuannya. 

 

15. Kompetensi Psikomotor (Keterampilan) 

 

Kompetensi Psikomotor adalah kemampuan mahasiswa untuk 

menerapkan pengetahuan dan keterampilan praktis dalam bidang 

keilmuannya. 

 

16. Bahan Kajian 

 

Bahan Kajian adalah materi yang disusun secara sistematis yang 

digunakan sebagai dasar dalam proses pembelajaran untuk mencapai 

capaian pembelajaran yang diinginkan. 

 

17. Proses Pembelajaran 

 

Proses Pembelajaran adalah rangkaian kegiatan yang dirancang dan 

dilakukan oleh dosen dan mahasiswa untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. 

 

18. Evaluasi 

 

Evaluasi adalah proses pengumpulan dan analisis data untuk menilai 

pencapaian tujuan pembelajaran dan efektivitas proses pembelajaran. 

 

19. Penilaian Formatif 

 

Penilaian Formatif adalah penilaian yang dilakukan secara 

berkelanjutan selama proses pembelajaran untuk memantau 

kemajuan belajar dan memberikan umpan balik untuk perbaikan. 

 

20. Penilaian Sumatif 

 

Penilaian Sumatif adalah penilaian yang dilakukan pada akhir suatu 

periode pembelajaran untuk menentukan pencapaian akhir 

mahasiswa terhadap capaian pembelajaran yang telah ditetapkan. 

 

21. Indeks Prestasi (IP) 

 

Indeks Prestasi adalah angka yang menunjukkan prestasi belajar 

mahasiswa dalam satu semester yang dihitung berdasarkan nilai yang 

diperoleh dalam mata kuliah yang ditempuh. 

 



22. Indeks Prestasi Kumulatif (IPK) 

 

Indeks Prestasi Kumulatif adalah angka yang menunjukkan prestasi 

belajar kumulatif mahasiswa selama menempuh program studi, 

dihitung dari jumlah total nilai yang diperoleh dibagi dengan jumlah 

total SKS yang ditempuh. 

 

23. Mikro Kredensial 

 

Mikro Kredensial adalah sertifikasi kompetensi atau keahlian spesifik 

yang diperoleh melalui program pendidikan atau pelatihan singkat 

yang diakui secara formal. 

 

24. Indikator 

 

Indikator adalah tanda atau ciri yang digunakan untuk mengukur 

pencapaian suatu tujuan atau capaian pembelajaran. 

 

25. Rekognisi Pembelajaran Lampau (RPL) 

 

Rekognisi Pembelajaran Lampau adalah pengakuan terhadap hasil 

belajar yang diperoleh mahasiswa dari pengalaman kerja atau 

pendidikan sebelumnya yang diakui untuk melanjutkan pendidikan 

formal. 

 

26. Masa Tempuh Kurikulum 

 

Masa Tempuh Kurikulum adalah jangka waktu yang diperlukan oleh 

mahasiswa untuk menyelesaikan seluruh beban studi dalam suatu 

program studi sesuai dengan kurikulum yang telah ditetapkan. 

 

27. Uji Kompetensi 

 

Uji Kompetensi adalah proses penilaian untuk mengukur kemampuan, 

keterampilan, dan pengetahuan mahasiswa sesuai dengan standar 

kompetensi yang telah ditetapkan. 

 

 

 

 

 

 

 



BAB II 

VISI, MISI, TUJUAN DAN SASARAN STRATEGIS  

 

A. Core Value dan Paradigma Keilmuwan UIN Ar-Raniry Banda Aceh 

 

1. Keislaman (Islamic Values) 

 

● Integritas: Menjunjung tinggi nilai-nilai kejujuran, keadilan, dan 

amanah dalam setiap aspek kehidupan akademik dan profesional. 

● Spiritualitas: Mengutamakan pengembangan spiritual dan moral 

yang kuat, menjadikan Al-Qur'an dan Hadis sebagai pedoman 

utama dalam menuntut ilmu. 

 

2. Kebangsaan (Nationalism) 

 

● Patriotisme: Mengembangkan rasa cinta tanah air dan semangat 

kebangsaan yang tinggi, serta berkontribusi dalam pembangunan 

bangsa. 

● Pluralisme: Menerima dan menghargai keberagaman suku, agama, 

ras, dan budaya, serta menjadikan keragaman sebagai kekuatan 

dalam membangun kebersamaan. 

 

3. Keuniversalan (Universality) 

 

● Keterbukaan: Terbuka terhadap perkembangan ilmu pengetahuan 

dan teknologi global, serta siap beradaptasi dengan perubahan 

zaman. 

● Kolaborasi: Membangun kerja sama dengan berbagai institusi dan 

komunitas baik di dalam maupun di luar negeri untuk memperluas 

wawasan dan jaringan. 

 

4. Profesionalisme (Professionalism) 

 

● Kompetensi: Mengembangkan kemampuan dan keterampilan yang 

tinggi dalam bidang keilmuan masing-masing untuk mencapai 

keunggulan akademik dan profesional. 

● Etika Kerja: Menjalankan tugas dan tanggung jawab dengan penuh 

dedikasi, disiplin, dan etika profesional. 

 

5. Modernitas (Modernity) 

 

● Inovasi: Mendorong kreativitas dan inovasi dalam penelitian, 

pengajaran, dan pengabdian kepada masyarakat untuk 

menghasilkan karya-karya yang relevan dan bermanfaat. 



● Teknologi: Memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi 

secara efektif dalam proses belajar mengajar dan administrasi 

untuk meningkatkan kualitas pendidikan. 

 

6. Kecerdasan (Intelligence) 

 

● Kritis: Mengembangkan kemampuan berpikir kritis, analitis, dan 

solutif dalam menghadapi berbagai permasalahan. 

● Pembelajar Seumur Hidup: Mendorong semangat belajar sepanjang 

hayat untuk terus memperbarui dan meningkatkan pengetahuan 

dan keterampilan. 

 

7. Kesalehan (Piety) 

 

● Taqwa: Menjaga dan meningkatkan ketakwaan kepada Allah SWT 

dalam setiap aspek kehidupan. 

● Akhlaq Mulia: Menampilkan akhlak yang mulia dalam interaksi 

sosial, baik di lingkungan akademik maupun di masyarakat. 

 

8. Moderasi (Moderation) 

 

● Toleransi: Mengembangkan sikap toleran dan menghargai 

perbedaan dalam keberagaman. 

● Keseimbangan: Menjaga keseimbangan antara kehidupan duniawi 

dan ukhrawi, antara hak dan kewajiban, serta antara individu dan 

komunitas. 

 

9. Keunggulan (Excellence) 

 

● Prestasi: Berorientasi pada pencapaian prestasi tertinggi dalam 

bidang akademik, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat. 

● Penghargaan: Menghargai dan memberi apresiasi terhadap setiap 

pencapaian dan kontribusi yang diberikan oleh civitas akademika. 

 

B. Visi, Misi, Tujuan dan Sasaran Strategis UIN A-Raniry Banda Aceh 

 
Tabel.1. Visi, Misi, Tujuan dan Sasaran Strategis UIN Ar-Raniry 

Visi Misi Tujuan Sasaran 

Strategis 

Menjadi 

Universitas Islam 

Negeri Ar-Raniry 

Yang Modern, 

profesional dan 

Mengembangkan 

pendidikan, 

penelitian dan 

pengabdian kepada 

masyarakat UIN Ar-

Menguatkan 

moderasi beragama 

dan kerukunan 

umat beragama 

dalam pengajaran 

1. Meningkatny

a kualitas 

moderasi 

beragama 

dan 



Visi Misi Tujuan Sasaran 

Strategis 

andal dalam 

Keislaman, 

kebangsaan dan 

Keuniversalan 

untuk 

Membangun 

Masyarakat Yang 

Saleh, Moderat, 

Cerdas dan 

Unggul 

Raniry Banda Aceh 

yang berbasis pada 

penguatan moderasi 

beragama dan 

kerukunan umat 

beragama. 

dan pembelajaran 

di UIN Ar-Raniry 

Banda Aceh dalam 

rangka 

membangun 

budaya dan 

karakter bangsa 

serta menjadikan 

UIN Ar-Raniry 

Banda Aceh 

sebagai pusat 

kajian Peradaban 

Islam dengan 

perspektif 

moderasi beragama 

Islam. 

kerukunan 

umat di UIN 

Ar-Raniry 

Banda Aceh. 

2. Meningkatny

a kualitas 

pelaksanaan 

tridharma di 

UIN Ar-

Raniry Banda 

Aceh. 

3. Meningkatny

a pemerataan 

akses 

pendidikan 

yang 

berkualitas di 

UIN Ar-

Raniry Banda 

Aceh. 

4. Meningkatny

a kualitas 

penjaminan 

mutu UIN Ar-

Raniry Banda 

Aceh. 

5. Meningkatny

a kualitas 

tata kelola 

UIN Ar-

Raniry Banda 

Aceh. 

6. Meningkatny

a kualitas 

mental/karak

ter 

mahasiswa 

UIN Ar-

Raniry Banda 

Aceh. 

7. Meningkatny

a kualitas 

pendidikan 

dan pelatihan 

vokasi UIN 

 Menyelenggarakan 

pendidikan 

keislaman yang 

modern, profesional 

dan handal dalam 

rangka 

meningkatkan 

produktivitas dan 

daya saing lulusan 

UIN Ar-Raniry Banda 

Aceh. 

Meningkatkan 

pemerataan akses 

layanan UIN Ar-

Raniry Banda Aceh 

yang berkualitas 

dan merata di 

semua jenjang 

secara terkendali, 

dengan 

memperhatikan 

pemerataan antara 

daerah dan 

mahasiswa dari 

keluarga yang 

kurang mampu. 

 

 

 Mengembangkan dan 

menyelenggarakan 

penelitian yang 

berbasis pada 

penguatan moderasi 

beragama dan 

kerukunan umat 

beragama dalam 

menjawab 

permasalahan lokal, 

Meningkatkan 

kualitas lulusan, 

produktivitas dan 

daya saing UIN Ar-

Raniry Banda Aceh 

menuju World 

Class University. 



Visi Misi Tujuan Sasaran 

Strategis 

nasional dan 

internasional. 

Ar-Raniry 

Banda Aceh. 

8. Menguatnya 

pendidikan 

UIN Ar-

Raniry Banda 

Aceh yang 

berkualitas 

9. Meningkatny

a kualitas 

tata kelola 

kepemerintah

an UIN Ar-

Raniry Banda 

Aceh yang 

efektif, 

transparan 

dan 

akuntabel. 

 Mengembangkan 

pendidikan, 

penelitian dan 

pengabdian 

masyarakat yang 

berbasis pada 

teknologi dan 

informasi yang 

modern. 

 

 Menerapkan Good 

University 

Governance secara 

totalitas dan 

konsisten dalam 

pengelolaan 

akademik, keuangan 

dan sumber daya 

manusia UIN Ar-

Raniry Banda Aceh 

yang baik. 

Mengoptimalkan 

budaya birokrasi 

pemerintahan yang 

bersih, melayani 

dan responsif 

untuk mendukung 

pelaksanaan 

pengembangan UIN 

Ar-Raniry Banda 

Aceh, termasuk 

pengarusutamaan 

gender untuk 

meningkatkan rasa 

keadilan. 

 

C. Visi, Misi, Tujuan dan Sasaran Strategis UPPS 

 
Tabel.2. Visi, Misi, Tujuan dan Sasaran Strategis UPPS 

Visi Misi Tujuan Sasaran 

Strategis 

Menjadi Fakultas 

Sains dan 

Teknologi yang 

responsif dan 

profesional 

dalam 

pengembangan 

keilmuan Sains 

dan Teknologi 

terintegrasi 

dengan nilai 

Menyelenggarakan 

tridharma perguruan 

tinggi yang berbasis 

penguatan moderasi 

beragama dan 

kerukunan umat 

beragama. 

Mewujudkan 

atmosfir akademik 

berbasis moderasi 

beragama dan 

kerukunan umat 

Meningkatnya 

kualitas 

moderasi 

beragama dan 

kerukunan umat 



Visi Misi Tujuan Sasaran 

Strategis 

Keislaman, 

Kebangsaan dan 

Keuniversalan 

untuk 

Membangun 

Masyarakat yang 

Moderat dan 

Unggul 

 Mengembangkan 

pendidikan Sains 

dan Teknologi yang 

responsif dan 

profesional dalam 

rangka 

meningkatkan 

kualitas dan daya 

saing lulusan 

Menghasilkan 

pembelajaran 

dalam keilmuan 

Sains dan 

Teknologi yang 

adaptif dan islami 

serta 

mencerminkan 

sikap kebangsaan 

dan keuniversalan 

● Meningkatny

a kualitas 

pelaksanaan 

tridharma 

perguruan 

tinggi yang 

terintegrasi 

nilai 

moderasi 

beragama. 

● Meningkatny

a kualitas 

pembelajaran 

yang 

produktif dan 

inovatif 

dengan 

memanfaatka

n potensi 

sumber daya 

daerah. 

  Meningkatkan 

kualitas lulusan 

yang responsif, 

profesional, dan 

berdaya saing 

tinggi. 

Meningkatnya 

jumlah lulusan 

yang berkualitas 

dan profesional 

sesuai 

kebutuhan 

dunia kerja baik 

nasional 

maupun global. 

 Mengembangkan 

Penelitian dalam 

keilmuan Sains dan 

Teknologi dalam 

menjawab 

permasalahan lokal, 

Menghasilkan 

penelitian dan 

inovasi yang 

bermanfaat bagi 

masyarakat 

Meningkatnya 

kualitas 

penelitian dan 

inovasi sesuai 

dengan 



Visi Misi Tujuan Sasaran 

Strategis 

nasional dan 

internasional. 

kebutuhan 

masyarakat. 

  Menjadikan 

Fakultas Sains dan 

Teknologi sebagai 

pusat 

pengembangan 

penelitian sains 

dan teknologi 

berbasis keislaman 

pada tingkat 

regional dan 

internasional. 

Meningkatnya 

produktivitas 

riset dan inovasi 

dalam 

menghasilkan 

teknologi tepat 

guna. 

 Menyelenggarakan 

Pengabdian Kepada 

Masyarakat (PKM) 

dalam keilmuan 

Sains dan Teknologi 

untuk Membangun 

Masyarakat Yang 

Moderat dan Unggul. 

Menghasilkan 

solusi aplikatif bagi 

masyarakat 

berbasis sains dan 

teknologi tepat 

guna. 

Meningkatnya 

kualitas 

pengabdian 

kepada 

masyarakat 

berbasis sains 

dan teknologi 

dengan nilai 

keislaman dan 

kebangsaan 

yang aplikatif 

dan bermanfaat 

bagi masyarakat 

luas. 

  Menghasilkan 

solusi aplikatif bagi 

masyarakat 

berbasis sains dan 

teknologi tepat 

guna. 

Meningkatnya 

kegiatan PKM 

yang 

berorientasi 

pada 

peningkatan 

kesejahteraan 

masyarakat 

melalui 

pemanfaatan 

sains dan 

teknologi tepat 

guna. 

 Menjalankan Good 

University 

Governance (GUG) 

dalam pengelolaan 

Meningkatkan 

pemerataan akses 

pelayanan 

berkualitas dan 

Meningkatknya 

kualitas tata 

kelola yang 



Visi Misi Tujuan Sasaran 

Strategis 

akademik, keuangan 

dan sumber daya 

manusia. 

mengoptimalkan 

budaya birokrasi 

yang bersih, 

responsif dan 

akuntabel. 

bersih, responsif 

dan akuntabel. 

 

D. Visi Keilmuan dan Tujuan Program Studi 

 

1. Visi keilmuwan PS 

 

Menjadi program studi unggul dalam penyelenggaraan pendidikan, penelitian 

dan pengabdian masyarakat dalam mengintegrasikan nilai keislaman, 

kebangsaan dan keuniversalan dengan keilmuan teknologi informasi. 

 

2. Tujuan PS 

 

Menghasilkan lulusan Program Studi Teknologi Informasi yang: 

1. Bertaqwa kepada Allah SWT dan mampu menunjukkan sikap 

religius; 

a. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan 

tugas berdasarkan agama, moral dan etika; 

b. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan 

bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan peradaban 

berdasarkan Pancasila; 

c. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta 

tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab 

pada negara dan bangsa; 

d. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, 

dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal 

orang lain; 

e. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta 

kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan; 

f. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat 

dan bernegara, menginternalisasi nilai, norma, dan etika 

akademik; 

g. Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di 

bidang Teknologi Informasi secara mandiri; 

h. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan 

kewirausahaan. 

 

2. Menghasilkan lulusan Program Studi Teknologi Informasi yang 

menguasai ilmu tata kelola teknologi informasi dan mampu 



mengembangkan dan mengimplementasikannya dalam (a) 

mendukung tujuan UIN Ar-Raniry membangun kembali 

peradaban Islam dengan perspektif moderasi beragama, dan (b) 

mendukung peran Pemerintah dalam mengoptimalisasi fungsi 

Teknologi Informasi untuk menghasilkan solusi aplikatif bagi 

masyarakat. 

3. Menghasilkan produk penelitian, pengembangan, dan penerapan 

teknologi informasi terpublikasi baik tingkat nasional maupun 

internasional yang mempunyai kontribusi pada Islam dan 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

4. Menghasilkan program pengabdian yang bermanfaat bagi 

masyarakat luas. 

5. Meningkatkan kualitas layanan pendidikan dengan tersedianya 

sarana dan prasarana yang memadai dan tata kelola lembaga 

yang akuntabel 

 

3. Body of Knowledge PS 

No Kode BK Bahan Kajian 

1 BK01 Virtual Systems and Services 

2 BK02 Internet of Things 

3 BK03 Jaringan Komputer 

4 BK05 Teknologi Platform 

5 BK06 Pengembangan Aplikasi Berbasis Platform 

6 BK07 Prinsip-prinsip Keamanan Siber 

7 BK08 Praktek Profesional Global 

8 BK09 Manajemen Data dan Informasi 

9 BK10 Fundamental Perangkat Lunak 

10 BK11 Desain User Experience 

11 BK12 Tata kelola dan Kebijakan Keamanan Siber 

12 BK13 Manajemen Proyek 

13 BK14 Teknologi dan Implementasi Keamanan Siber 

14 BK16 Sistem Web dan Mobile 

15 BK17 Struktur Diskrit 

16 BK18 Matematika 

17 BK19 Jaringan Komputer Terapan 

18 BK20 Cloud Computing 

19 BK21 Tantangan Baru Keamanan Siber 

20 BK22 Skalabilitas dan Analitik Data 

21 BK23 Aplikasi Mobile 

22 BK24 Pengembangan dan Manajemen Perangkat Lunak 



 

Berikut adalah body of knowledge program studi Teknologi Informasi yang 

ditampilkan pada Tabel.. 

 

Tabel .. Body of Knowledge Prodi Teknologi Informasi 

 

Selanjutnya digambarkan dalam radar chart nilai kepentingan body of 

knowledge prodi Teknologi Informasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

23 BK25 Tanggung Jawab Sosial 

24 BK26 Pembentukan Karakter 

25 BK27 Penelitian dan Pengembangan 



BAB III 

EVALUASI KURIKULUM DAN TRACER STUDY 

A. Evaluasi Kurikulum (hal.14) 

 

Evaluasi kurikulum pada Program Studi Teknologi Informasi dilakukan 

menggunakan metode evaluasi formatif. Pelaksanaan evaluasi ini melibatkan 

stakeholder utama yakni: pihak industri/perusahaan dan lembaga pemerintah, 

untuk memberikan umpan balik langsung mengenai kurikulum yang sedang 

dijalankan, yang akan dijadikan dasar dalam perbaikan kurikulum Prodi TI. 

 

Salah satu langkah penting dalam evaluasi ini adalah mengundang perwakilan 

dari berbagai stakeholder untuk memberikan masukan terkait dengan 

perkembangan kebutuhan bidang kerja di instansi stakeholder. Misalnya, 

perwakilan dari Telkom Regional Banda Aceh menyoroti pentingnya 

menyesuaikan kurikulum dengan perkembangan teknologi terkini, terutama 

dalam bidang kecerdasan buatan (AI). Mereka mencatat bahwa banyak 

pekerjaan yang saat ini mulai tergantikan oleh AI, sehingga sangat penting bagi 

Prodi TI untuk mengembangkan kurikulum yang dapat mengadopsi kebutuhan 

teknologi terkini dan memastikan mahasiswa memiliki pemahaman dan 

keterampilan yang relevan di bidang AI. 

 

Selain itu, perwakilan dari Diskominsa menekankan pentingnya 

mengintegrasikan etika dan keamanan siber (cybersecurity) dalam kurikulum. 

Mereka merekomendasikan agar mahasiswa tidak hanya dibekali dengan 

pengetahuan teknis, tetapi juga pemahaman mendalam mengenai etika dalam 

teknologi informasi serta kemampuan untuk mengelola dan melindungi data 

dari ancaman siber. 

 

Masukan dari stakeholder ini menjadi bahan pertimbangan utama dalam 

pengembangan dan pembaruan kurikulum. Evaluasi formatif yang dilakukan 

secara berkala memastikan bahwa kurikulum yang disusun tidak hanya relevan 

dengan kebutuhan industri saat ini, tetapi juga mampu mempersiapkan lulusan 

yang siap menghadapi tantangan dan perkembangan masa depan. Dengan 

demikian, kurikulum Program Studi Teknologi Informasi terus berkembang dan 

adaptif terhadap perubahan teknologi serta kebutuhan pasar kerja. 

 

B. Tracer Study (hal.16) 

 

Hasil tracer study yang dilakukan oleh Prodi Teknologi Informasi (TI) 

menunjukkan bahwa ada beberapa kompetensi yang sangat diperlukan dalam 

dunia kerja saat ini. Dari hasil survei, banyak alumni yang menekankan 

pentingnya pendalaman terhadap bidang ilmu TI. Ini mengindikasikan bahwa 

kurikulum perlu memberikan perhatian lebih pada materi-materi inti dan 

mendalam dalam bidang TI untuk memastikan lulusan memiliki pemahaman 

yang kuat dan mendalam di bidang mereka. 

 

Selain itu, keahlian berdasarkan bidang ilmu juga sangat diperlukan. Alumni 

mengharapkan kurikulum yang dirancang untuk menyediakan lebih banyak 



mata kuliah yang berfokus pada keterampilan praktis dan keahlian teknis yang 

relevan dengan kebutuhan industri saat ini. Hal ini menunjukkan bahwa 

kurikulum harus lebih fleksibel dan responsif terhadap perkembangan teknologi 

dan kebutuhan industri yang terus berubah. 

 

Kemampuan komunikasi juga dianggap penting oleh banyak alumni. Oleh 

karena itu, integrasi pelatihan komunikasi dalam kurikulum TI menjadi krusial. 

Mata kuliah atau modul yang mengajarkan keterampilan komunikasi, baik lisan 

maupun tulisan, harus diperkuat untuk memastikan lulusan dapat 

berkomunikasi secara efektif dalam lingkungan kerja yang beragam. 

 

Etika profesional dan kemampuan berbahasa Inggris merupakan kompetensi 

lain yang diperlukan dalam dunia kerja. Kurikulum harus mencakup mata 

kuliah yang mengajarkan etika dalam bidang TI dan meningkatkan kemampuan 

bahasa Inggris. Ini penting mengingat banyaknya literatur dan komunikasi 

profesional yang menggunakan bahasa Inggris, sehingga kemampuan ini 

menjadi sangat esensial bagi lulusan. 

 

Penguasaan teknologi informasi secara umum, termasuk penggunaan perangkat 

lunak dan alat-alat terbaru, juga sangat diperlukan dalam dunia kerja. 

Kurikulum harus terus diperbarui sesuai dengan perkembangan teknologi 

terbaru untuk memastikan lulusan tetap relevan dan kompetitif di pasar kerja. 

 

Selain itu, kemampuan bekerja dalam tim dan manajemen proyek juga 

disebutkan oleh beberapa alumni sebagai kompetensi penting. Oleh karena itu, 

pengalaman praktis dalam bentuk proyek kelompok dan manajemen proyek 

harus diintegrasikan dalam kurikulum untuk mengembangkan kemampuan ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB IV 

PROFIL LULUSAN DAN RUMUSAN CAPAIAN PEMBELAJARAN 

A. Rumusan Profil Lulusan (PL) (hal 23) 

Tabel 4. Profil Lulusan dan Deskripsinya 

Kode Profil Lulusan (PL) Unsur 

PL-01 Profesional teknologi informasi yang mampu menggunakan 

pengetahuan computing untuk menganalisis permasalahan 

computing yang kompleks dan memberikan solusi dengan 

pendekatan teknologi informasi. 

 

P 

PL-02 Profesional teknologi informasi yang mampu merancang, 

mengimplementasi, mengintegrasi, mengevaluasi sistem 

berbasis komputer, termasuk aspek keamanan 

komputer/siber. 

 

KK 

PL-03 Profesional teknologi informasi yang menjadi pribadi 

pembelajar yang adaptif dan islami serta mencerminkan sikap 

kebangsaan dan keuniversalan 

 

S 

PL-04 Profesional teknologi informasi yang memiliki kemampuan 

komunikasi yang baik, kerja sama, kepemimpinan, 

membangun jejaring, berjiwa wirausaha, profesional dalam 

menjalankan profesinya. 

KU 

 

 

B. Perumusan Capaian Pembelajaran Lulusan (hal 23) 
Tuliskan rumusan CPL Prodi integrasi (A, C dan P) berdasarkan Permendikbud Ristek 

Nomor 53 Tahun 2023 (pasal 10) serta CPL yang ditetapkan oleh asosiasi prodi (bila 

ada) seperti tabel berikut: 

Tabel 5. Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) Program Studi  

Kode 

CPL 

Deskripsi Capaian 

Pembelajaran Lulusan 
(CPL) 

Aspek Referensi 

CPL 

01 

Mempunyai pengetahuan 
matematika, computing, 

dan ilmu 
pengetahuan lain yang 

relevan untuk 
menyelesaikan 

permasalahan computing 
yang kompleks dengan 

pendekatan 

teknologi informasi 

PENGETAHUAN IT2017, Seoul 
Accord 

CPL 

02 

Mampu menganalisis, 
mengidentifikasi, dan 

mendefinisikan 
permasalahan computing 

PENGETAHUAN IT2017, Seoul 
Accord 



yang kompleks, dan 

memberikan pendekatan 
teknologi informasi sebagai 

solusi penyelesaian 
permasalahan tersebut. 

CPL 

03 

Mampu merancang, 

mengimplementasi, dan 
mengevaluasi solusi 

berbasis computing yang 

sesuai dengan kebutuhan 
dan solusi teknologi 

informasi yang diusulkan 
menggunakan sumberdaya, 

sarana, dan cara-cara 

computing modern. 

KETERAMPILAN KHUSUS IT2017, Seoul 

Accord 

CPL 

04 

Mampu memilih, 
mengintegrasikan, dan 

mengadministrasikan 
infrastruktur teknologi 

informasi sebagai solusi 
penyelesaian permasalahan 

computing yang kompleks. 

KETERAMPILAN KHUSUS IT2017, IABEE, 
ABET 

CPL 

05 

Mampu 

mengimplementasikan, 
mengelola, dan 

mengamankan sistem dan 
informasi yang 

didistribusikan melalui 
jaringan komputer untuk 

menjamin kerahasiaan, 

integritas, dan ketersediaan 
informasi. 

KETERAMPILAN KHUSUS CC2020  

CPL 

07 

Menjunjung tinggi nilai 

kemanusiaan dalam 
menjalankan tugas 

berdasarkan agama,moral, 
dan etika. 

SIKAP IT2017, Seoul 

Accord 

CPL 

08 

Menginternalisasi nilai, 

norma, dan etika akademik. 

SIKAP IT2017, Seoul 

Accord 

CPL 

09 

Menginternalisasi semangat 
kemandirian, kejuangan, 

dan kewirausahaan. 
 

SIKAP IT2017, Seoul 
Accord 

CPL 

10 

Menyusun deskripsi 

saintifik hasil kajian 

tersebut di atas 
dalam bentuk skripsi atau 

laporan tugas akhir, dan 
mengunggahnya dalam 

laman perguruan tinggi. 

KETERAMPILAN UMUM IT2017, Seoul 

Accord 



 

 

 

 

 

 

 

 

C. Matriks Hubungan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) dengan Profil 

Lulusan (PL) (hal.30) 

Tabel.6. Matriks Hubungan CPL dengan PL 

No Capaian Pembelajaran Lulusan  Profil Lulusan 

    PL-1 PL-2 PL-3 PL-4 

CPL01 Mempunyai pengetahuan 
matematika, computing, dan ilmu 

pengetahuan lain yang relevan untuk 
menyelesaikan permasalahan √     

CPL 

11 

Mampu menerapkan 

pemikiran logis, kritis, 
sistematis, dan inovatif 

dalam konteks 
pengembangan atau 

implementasi ilmu 
pengetahuan dan teknologi 

yang memperhatikan dan 

menerapkan nilai 
humaniora yang sesuai 

dengan bidang keahliannya 

KETERAMPILAN UMUM IT2017, Seoul 

Accord 

CPL 

12 

Mampu mengambil 
keputusan secara tepat 

dalam konteks 
penyelesaian masalah di 

bidang keahliannya, 

berdasarkan 
hasil analisis informasi dan 

data. 

KETERAMPILAN UMUM IT2017, Seoul 
Accord 

CPL 

13 

Mampu melakukan proses 
evaluasi diri terhadap 

kelompok 
kerja yang berada dibawah 

tanggung jawabnya, dan 

mampu 
mengelola pembelajaran 

secara mandiri. 

KETERAMPILAN UMUM IT2017, Seoul 
Accord 

CPL 

14 

Mampu 
mendokumentasikan, 

menyimpan, mengamankan, 
dan menemukan kembali 

data untuk menjamin 
kesahihan 

dan mencegah plagiasi. 

KETERAMPILAN UMUM IT2017, Seoul 
Accord 



No Capaian Pembelajaran Lulusan  Profil Lulusan 

    PL-1 PL-2 PL-3 PL-4 

computing yang kompleks dengan 
pendekatan teknologi informasi 

CPL02 Mampu menganalisis, 

mengidentifikasi, dan mendefinisikan 
permasalahan computing yang 

kompleks, dan memberikan 
pendekatan teknologi informasi 

sebagai solusi penyelesaian 

permasalahan tersebut √     

CPL03 Mampu merancang, 
mengimplementasi, dan 

mengevaluasi solusi berbasis 
computing yang sesuai dengan 

kebutuhan dan solusi teknologi 
informasi yang diusulkan 

menggunakan sumberdaya, sarana, 

dan cara-cara computing modern   √      

CPL04 Mampu memilih, mengintegrasikan, 
dan mengadministrasikan 

infrastruktur teknologi informasi 
sebagai solusi penyelesaian 

permasalahan computing yang 

kompleks     √     

CPL05 Mampu mengimplementasikan, 
mengelola, dan mengamankan sistem 

dan informasi yang didistribusikan 
melalui jaringan komputer untuk 

menjamin kerahasiaan, integritas, 
dan ketersediaan informasi.   √   

CPL06 Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha 

Esa dan mampu menunjukkan sikap 

religius.     √   

CPL07 Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan 
dalam menjalankan tugas 

berdasarkan agama,moral, dan etika.     √   

CPL08 Menginternalisasi nilai, norma, dan 
etika akademik.     √   

CPL09 Menginternalisasi semangat 

kemandirian, kejuangan, dan 

kewirausahaan.   √  

CPL10 Menyusun deskripsi saintifik hasil 
kajian tersebut di atas 

dalam bentuk skripsi atau laporan 
tugas akhir, dan 

mengunggahnya dalam laman 
perguruan tinggi.    √ 

CPL11 Mampu menerapkan pemikiran logis, 
kritis, sistematis, dan inovatif dalam 

konteks pengembangan atau 
implementasi ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang memperhatikan dan    √ 



No Capaian Pembelajaran Lulusan  Profil Lulusan 

    PL-1 PL-2 PL-3 PL-4 

menerapkan nilai humaniora yang 
sesuai dengan bidang keahliannya 

CPL12 Mampu mengambil keputusan secara 

tepat dalam konteks 
penyelesaian masalah di bidang 

keahliannya, berdasarkan 
hasil analisis informasi dan data.    √ 

CPL13 Mampu melakukan proses evaluasi 

diri terhadap kelompok 

kerja yang berada dibawah tanggung 
jawabnya, dan mampu 

mengelola pembelajaran secara 
mandiri.    √ 

CPL14 Mampu mendokumentasikan, 

menyimpan, mengamankan, 
dan menemukan kembali data untuk 

menjamin kesahihan 

dan mencegah plagiasi.    √ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAB V 

PENETAPAN BAHAN KAJIAN 

 

 

A. Gambaran Bahan Kajian (hal.32) 
Tabel. 7. Penetapan BK 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

BK01 Virtual 

Systems 

and Services 

Bahan kajian ini 

membahas tentang 

virtualisasi server yang 

meliputi optimalisasi 

penyimpanan, 

penerapan klasterisasi 

sistem operasi secara 

virtualisasi, serta 

manajemen jaringan 

komputer untuk 

kebutuhan 

virtualisasi server. 

Penciri 

Utama 

IT-2017 

BK02 Internet of 

Things 

Bahan kajian ini 

mencakup pengetahuan 

dan keterampilan dasar 

untuk terlibat dalam 

desain inovatif dan 

pengembangan solusi 

IoT, tren dan 

karakteristik di bidang 

IoT, analisis tantangan 

dan pola aplikasi untuk 

interaksi pengguna 

dalam pengaturan IoT. 

Membahas juga efek IoT 

untuk pemrosesan 

sinyal, akuisisi data, dan 

jaringan sensor nirkabel, 

hubungan antara IoT 

dan pemrosesan 

informasi cerdas, dan 

perbandingan operasi 

internet dengan operasi 

IoT. 

  

  

  

  

  

Penciri 

Utama 

  

  

  

  

  

IT-2017 

BK03 Jaringan 

Komputer 

Bahan kajian ini 

meliputi model 

rancangan 

infrastruktr jaringan 

komputer berbagai 

model, komunikasi 

antar interface pada 

protokol jaringan 

komputer, routing 

pada jaringan 

Penciri 

Utama  

 

IT-2017 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

komputer, model 

server berbasis VPS 

untuk keamanan 

pengelolaan teknologi 

jaringan, analisis 

model unjuk kerja 

kualitas 

jaringan komputer 

BK05 Teknologi 

Platform 

Bahan kajian ini 

membahas 

perbandingan berbagai 

sistem operasi yang ada, 

termasuk karakteristik, 

kelebihan dan 

kekurangannya masing-

masing. Pemilihan, 

penerapan, integrasi, 

dan administrasi 

platform atau komponen 

untuk mendukung 

infrastruktur TI 

organisasi. Dasar-dasar 

perangkat keras dan 

perangkat lunak dan 

cara integrasinya 

membentuk komponen 

penting dari sistem TI 

Penciri 

Utama  

 

IT-2017 

BK06 Pengembangan 

Aplikasi 

Berbasis 

Platform 

Bahan kajian ini 

membahas berbagai 

topik terkait desain, 

pengembangan, dan 

implementasi aplikasi 

web, aplikasi seluler, 

dan platform industri. 

Materi pada bahan 

kajian ini mencakup 

gambaran umum 

tentang desain aplikasi 

web yang responsif, 

pengembangan aplikasi 

seluler yang efisien dan 

aman, simulasi platform 

industri, tugas 

pemrograman melalui 

  

  

  

  

Penciri 

Utama 

  

  

  

  

  

CC2020 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

API, dan analisis 

kerentanan keamanan 

dalam sistem industri 

seluler. 

BK07 Prinsip-prinsip 

Keamanan 

Siber 

Bahan kajian ini 

membahas tentang 

disiplin berbasis 

computing yang 

melibatkan teknologi, 

manusia, informasi, dan 

proses untuk 

memungkinkan operasi 

yang terjamin. Terdapat 

fokus pada 

implementasi, operasi, 

analisis, dan pengujian 

keamanan teknologi 

computing. Selain itu, 

juga terdapat 

pembahasan mengenai 

pengakuan sifat 

interdisipliner dari 

penerapan cybersecurity 

termasuk aspek hukum, 

kebijakan, faktor 

manusia, etika, dan 

manajemen risiko dalam 

konteks musuh. Praktik 

untuk memastikan 

informasi dan mengelola 

risiko yang terkait 

dengan penggunaan, 

pemrosesan, 

penyimpanan, dan 

pengiriman informasi 

atau data serta sistem 

dan proses yang 

digunakan untuk tujuan 

tersebut juga turut 

dibahas. Tindakan yang 

melindungi dan 

mempertahankan 

informasi dan sistem 

informasi dengan 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Penciri 

Utama 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

IT-2017 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

memastikan 

ketersediaannya juga 

menjadi topik yang 

dibahas. 

BK08 Praktek 

Profesional 

Global 

Bahan kajian ini 

membahas Pentingnya 

mengidentifikasi dan 

memahami keterampilan 

penting yang diperlukan 

untuk karier yang 

sukses dalam industri, 

termasuk  keterampilan 

komunikasi lisan dan 

tertulis profesional. 

mengidentifikasikan 

cara kerja tim 

terintegrasi di seluruh TI 

dan cara TI mendukung 

organisasi serta Konteks 

sosial dan profesional 

teknologi informasi dan 

computing, dan 

kepatuhan terhadap 

kode 

etik perilaku. 

  

Penciri 

Utama 

  

IT-2017 

BK09 Manajemen 

Data 

dan Informasi 

Bahan kajian ini 

membahas tentang alat 

dan teknik untuk 

pemodelan, 

pengumpulan, 

pengorganisasian, 

pengambilan, dan 

pengelolaan data yang 

efisien, mengekstrak 

informasi dari data 

untuk membuat data 

bermakna bagi 

organisasi. Selain itu 

melakukan 

mengembangkan, 

menyebarkan, 

mengelola, dan 

mengintegrasikan 

sistem data dan 

  

  

  

  

  

  

Penciri 

Utama 

  

  

  

  

  

  

  

IT-2017 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

informasi untuk 

mendukung organisasi 

serta memberikan solusi 

dari Masalah 

keselamatan dan 

keamanan yang terkait 

dengan data dan 

informasi. Pembahasan 

mengenai Alat dan 

teknik untuk 

menghasilkan 

pengetahuan yang 

bermanfaat dari 

informasi. 

BK10 Fundamental 

Perangkat 

Lunak 

Bahan kajian ini 

membahas tentang 

pemrograman, yang 

mencakup 

keterampilan dan 

konsep dasar 

pemrograman, struktur 

data, dan proses 

algoritmik. Selain itu, 

juga dibahas strategi 

dan praktik 

pemrograman untuk 

pemecahan masalah 

yang efisien serta 

paradigma 

pemrograman untuk 

memecahkan 

berbagai masalah 

pemrograman. 

  

  

  

Penciri 

Utama 

  

  

  

IT-2017 

BK11 Desain User 

Experience 

Bahan kajian ini 

membahas tentang 

pengembangan aplikasi 

dan sistem TI dengan 

fokus pada pengguna, 

yang mencakup 

pemahaman desain bagi 

pengguna, 

pengembangan pola pikir 

yang mengakui 

pentingnya pengguna, 

  

  

  

  

Penciri 

Utama 

  

  

  

  

IT-2017 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

metodologi berpusat 

pada pengguna, 

penerapan kriteria 

evaluasi dan standar, 

serta analisis pengguna 

dan tugas, faktor 

manusia, ergonomi, 

aksesibilitas standar, 

desain pengalaman, dan 

psikologi kognitif. 

BK12 Tata kelola dan 

Kebijakan 

Keamanan 

Siber 

Bahan kajian ini 

membahas topik 

masalah dan prinsip 

keamanan, termasuk 

kerahasiaan, integritas, 

ketersediaan, otentikasi, 

otorisasi, non-repudiasi, 

dan akuntabilitas dalam 

sistem komputasi. 

Topik ini juga 

mencakup pentingnya 

tata kelola, 

mengidentifikasi risiko 

dan kerentanan 

potensial, menerapkan 

tindakan keamanan 

yang tepat, serta 

memahami isu hukum 

dan etika terkait 

keamanan. Termasuk 

juga memahami peran 

faktor manusia dan 

standar industri yang 

relevan untuk desain 

dan implementasi 

sistem yang aman. 

  

  

  

  

  

Penciri 

Utama 

  

  

  

  

  

  

CC-2020 

BK13 Manajemen 

Proyek 

Bahan kajian ini 

membahas beberapa 

topik terkait manajemen 

proyek, yaitu PMBOK 

dan siklus hidup proyek, 

elemen utama 

manajemen untuk tim 

proyek kecil, aspek- 

  

  

  

  

  

  

  



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

aspek manajerial dalam 

tim proyek kecil, 

pengembangan dan 

implementasi rencana 

pengukuran proses 

perangkat lunak, serta 

kerja efektif dengan 

anggota tim lainnya 

dalam kegiatan 

manajemen proyek. 

Penciri 

Utama 

CC-2020 

BK14 Teknologi dan 

Implementasi 

Keamanan 

Siber 

Bahan kajian ini 

mencakup topik seperti 

prinsip desain yang 

aman, kerentanan 

umum dalam perangkat 

lunak dan jaringan, 

teknik penyimpanan dan 

transmisi data yang 

aman, mekanisme 

kontrol akses, algoritma 

enkripsi, tanda tangan 

digital, metode 

otentikasi, sistem deteksi 

dan pencegahan intrusi, 

serta firewall. 

  

  

  

Penciri 

Utama 

  

  

  

CC-2020 

BK16 Sistem Web dan 

Mobile 

Bahan kajian ini 

mencakup pemahaman 

tentang aplikasi berbasis 

web dan berbasis mobile 

termasuk perangkat 

lunak terkait, database, 

antarmuka, dan media 

digital. Selain itu juga 

mencakup teknologi web 

kontemporer. media 

sosial 

  

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

IT-2017 

BK17 Struktur Diskrit Bahan kajian ini 

membahas tentang dua 

topik, yaitu matematika 

diskrit dan logika. 

Penciri 

Pendukung 

IT-2017 

BK18 Matematika Bahan kajian ini 

membahas tentang 

beberapa topik 

matematika, yaitu 

  

Penciri 

Pendukung 

  

IT-2017 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

kalkulus, aljabar linier 

dan matriks, serta 

probabilitas 

dan statistik (namun 

tidak terbatas pada itu). 

BK19 Jaringan 

Komputer 

Terapan 

Bahan kajian ini 

mencakup protokol 

pada jaringan 

komputer, implementasi 

meliputi konfigurasi 

jaringan dan socket 

programming, model 

komunikasi antar layer 

seperti VoIP, 

penggunaan IPv6, model 

komunikasi jaringan 

berbasis wireless dan 

keamanan jaringan 

komputer 

  

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

  

IT-2017 

BK20 
Cloud 

Computing 

Bahan kajian ini 

membahas tentang 

komputasi awan, yang 

mencakup beberapa 

topik seperti paradigma 

komputasi awan, 

dasar-dasar, prinsip 

keamanan, dan aplikasi 

komputasi awan, aspek 

teoritis, teknis, dan 

komersial dari 

komputasi awan, 

arsitektur 

dan pengembangan 

perangkat lunak untuk 

komputasi awan, serta 

teknologi yang sudah 

eksis dan baru muncul 

terkait infrastruktur 

berbasis awan. 

  

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

  

IT-2017 

BK21 Tantangan 

Baru 

Keamanan 

Siber 

Bahan kajian ini 

membahas beberapa 

topik terkait dengan 

keamanan sistem 

  

  

  

  



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

komputasi, yaitu 

tantangan yang muncul 

dalam disiplin berbasis 

computing yang 

melibatkan teknologi, 

manusia, informasi, dan 

proses untuk 

memungkinkan operasi 

yang terjamin dan untuk 

mendukung kebutuhan 

yang meningkat akan 

aktivitas forensik dalam 

kontes, lingkungan yang 

bermusuhan. Selain itu 

juga mencakup 

pertimbangan keamanan 

computing awan, 

forensik digital termasuk 

pemulihan dan 

investigasi materi yang 

ditemukan di perangkat 

digital yang seringkali 

terkait dengan 

kejahatan komputer. 

Terdapat pula 

pembahasan mengenai 

implikasi keamanan 

untuk teknologi 

informasi diaktifkan dan 

dikendalikan oleh 

perangkat lunak dan 

dipengaruhi oleh rantai 

pasokan. 

  

  

  

  

  

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

  

  

  

  

  

IT-2017 

BK22 Skalabilitas 

dan Analitik 

Data 

Bahan kajian ini 

membahas tentang 

analitik data, yang 

mencakup beberapa 

topik seperti teknologi 

utama yang digunakan 

dalam mengumpulkan, 

membersihkan, 

memanipulasi, 

menyimpan, 

menganalisis, 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

memvisualisasikan, dan 

mengekstraksi informasi 

berguna dari kumpulan 

data yang besar dan 

beragam, algoritma 

penambangan data dan 

pembelajaran mesin 

untuk menganalisis 

sekumpulan besar data 

terstruktur dan tidak 

terstruktur, serta 

tantangan analitik data 

skala besar di berbagai 

domain aplikasi. 

Penciri 

Pendukung 

 

IT-2017 

BK23 
Aplikasi Mobile 

Bahan kajian 

membahas tentang 

pengembangan aplikasi 

seluler, yang 

mencakup beberapa 

topik seperti teknologi 

aplikasi seluler dengan 

pengalaman membuat 

aplikasi seluler, 

arsitektur seluler 

termasuk iOS dan 

Android, pembuatan 

aplikasi seluler di 

berbagai platform, 

evaluasi dan 

peningkatan kinerja 

aplikasi seluler, serta 

merancang antarmuka 

yang ramah untuk 

aplikasi seluler. 

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

IT-2017 

BK24 Pengembangan 

dan Manajemen 

Perangkat 

Lunak 

Bahan kajian ini 

mencakup model proses 

implementasi perangkat 

lunak dan manajemen 

proyek perangkat lunak 

meliputi analisis, desain 

dan konstruksi, 

pengujian, penyebaran, 

operasi, dan 

pemeliharaan serta 

  

  

  

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

  

  

IT-2017 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

layanan untuk 

perangkat lunak seluler, 

layar sentuh, gerakan 

dan interaksi yang 

dikendalikan suara, 

penggabungan 3D atau 

virtual reality, interactive 

media, jaringan industri 

sensor, dan platform 

game. 

BK25 Tanggung Jawab 

Sosial 

Bahan kajian ini 

membahas tentang 

beberapa topik terkait 

dengan lingkungan yang 

terkait dengan teknologi 

informasi dan 

computing, yaitu 

konteks sosial, peran 

dan peraturan 

pemerintah, serta 

pentingnya dinamika 

tim, etika, dan 

profesionalisme untuk 

kesuksesan organisasi. 

Selain itu, juga dibahas 

manajemen risiko dalam 

teknologi informasi serta 

manajemen dan standar 

energi yang mengarah 

ke "computing hijau" 

untuk computing 

berkelanjutan. 

  

  

  

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

  

  

  

IT-2017 

BK26 Pembentukan 

Karakter 

Bahan kajian ini ini 

membahas pentingnya 

pengembangan karakter 

bagi kehidupan bangsa 

untuk meningkatkan 

kualitas sumber daya 

manusia, paradigma 

dalam pembangunan 

manusia, landasan 

konseptual pembentukan 

karakter, nilai-nilai 

kebajikan yang perlu 

  

  

  

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

  

  

  

SN DIKTI 



Kode  Bahan Kajian Deskripsi Kategori Referensi 

dikembangkan untuk 

menciptakan sumber 

daya manusia 

berkualitas, peran 

lingkungan dalam 

pengembangan karakter 

manusia dan program 

dalam mewujudkan 

manusia dan bangsa 

berkarakter. 

BK27 Penelitian dan 

Pengembangan 

Bahan kajian ini 

memberikan peluang 

kepada mahasiswa 

untuk berlatih 

melakukan penelitian 

dan pengembangan 

melalui penugasan atau 

proyek. Metode 

penelitian dan 

pengembangan dalam 

teknologi informasi 

bertujuan 

mengoptimalkan 

penggunaan komputer 

dan alat digital lain 

untuk mengumpulkan 

menganalisis, 

memproses data, dan 

membuat laporan dalam 

bentuk skripsi. 

Implementasi penelitian 

dan pengembangan 

meliputi problem solving, 

survei, eksperimen, dan 

observasi. 

  

  

  

  

  

Penciri 

Pendukung 

  

  

  

  

Permen 

Ristek DIKTI 

No. 44 Th. 

2015 

 



B. Pemetaan CPL terhadap Bahan Kajian (hal.40) 

 Tabel 8. Pemetaan CPL terhadap BK 

CPL 
CPL 

01 

CPL 

02 

CPL 

03 

CPL 

04 

CPL 

05 

CPL 

06 

CPL 

07 

CPL 

08 

CPL 

09 

CPL 

10 

CPL 

11 

CPL 

12 

CPL 

13 

CPL 

14 

BK01 √ √  √ √          

BK02    √           

BK03    √         √ √ 

BK05 √              

BK06    √           

BK06    √           

BK07 √              

BK08 √              

BK09     √          

BK10 √              

BK11   √            

BK12 √              

BK13   √            

BK14 √    √          

BK16   √            

BK17 √              

BK18 √              

BK19  √   √          

BK20 √   √           

BK21  √   √          

BK22 √  √            

BK23   √         √   

BK24    √           

BK25   √            

BK26       √ √       

BK27 √ √        √    √ 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



C. Pemetaan Bahan Kajian (BK) dan Mata Kuliah (MK) (hal.41) 

 
Tabel 9. Matriks BK terhadap MK 

 

 



  Penciri Utama Bidang Teknologi Informasi Penciri Pendukung Bidang Teknologi Informasi 

Kode Nama Mata 
Kuliah 

B K 

01 

B K 

02 

B K 

03 

B 
K 

05 

B 
K 

06 

B 
K 

07 

B K 

08 

B 
K 

09 

BK 

10 

BK 

11 

BK  

12 

BK 

13 

BK  

14 

BK  

16 

BK  

17 

 

BK  

18 

BK  

19 

BK  

20 

BK  

21 

BK  

22 

 

BK 

23 

BK 

24 

BK 

25 

BK 

26 

BK 

27 

MK01 
Pengantar 

Teknologi 

Informasi 
 √      √ √                 

MK02 Pengantar 

Saintek Islam 
                         

MK03 Skill Digital         √                 

MK04 Matematika 
Dasar 

               √          

MK05 Kewarganegara
an 

                         

MK06 
Literasi 
Komputer dan 

Digital 
                         

MK07 Studi Ke-

Acehan 
                         

MK08 Bahasa Inggris                          

MK09 Algoritma dan 
Pemrograman 

   √ √    √                 

MK10 
Infrastruktur 
Teknologi 

Informasi 
   √   √                 √  

MK11 
Pengantar 

Jaringan 

Komputer 
√  √                       

MK12 Logika 
Informatika 

        √                 

MK13 Bahasa 
Indonesia 

                         



MK14 
Sistem 

Manajemen 

Basis Data 
       √      √            

MK15 Filsafat Umum                          

MK16 Pancasila                          

MK17 

Wawasan 

Teknologi dan 

Komunikasi 

Ilmiah (WKTI) 
                         

MK18 Bahasa 
Indonesia 

                         

MK19 Bahasa Arab                          

MK20 Kajian Sains 

Islam 
                         

MK21 Matematika 

Diskrit 
                         

MK22 Sistem Operasi    √                      

MK23 Struktur Data         √                 

MK24 Manajemen 

Informasi 
       √                  

MK25 
Jaringan 
Komputer 

Lanjut 
                √         

MK26 

Interaksi 

Manusia dan 

Komputer 

                     √    

MK27 Sistem Operasi 

Lanjut 
   √                      

MK28 
Pemrograman 

Berorientasi 

Objek 
    √                     



MK29 
Arsitektur Dan 

Organisasi 

Komputer 
   √                      

MK30 Kecerdasan 
Bisnis 

                   √      

MK31 Keamanan 
Jaringan 

            √             

MK32 Statistika dan 
Probabilitas 

              √           

MK33 
Perancangan 

User Experience 

(UX) 
         √                

MK44 Komputasi 

Berkelanjutan 
                 √        

MK45 Pemograman 

Web 
    √    √     √            

MK46 Big Data        √                  

MK47 Keamanan Data 
dan Informasi 

    √ √                    

MK48 
Sistem dan 

Aplikasi 

Virtual 
         √                

MK49 

Konsep Dan 

Pengembangan 
Aplikasi 

Web Dan Mobile 
                    √     

MK50 

Manajemen 

Proyek 

Teknologi 
Informasi 

           √          √    

MK51 

Administrasi 
Dan 

Pemeliharaan 

Sistem (Sys 
Admin) 

         √                



MK52 
Etika Profesi 

Teknologi 

Informasi 
                      √   

MK53 Kriptografi           √               

MK54 
Tata Kelola 
Teknologi 

Informasi 
       √                  

MK55 Sistem Web 

Dan Mobile 
            √             

MK56 Rancangan 

Penelitian 
                        √ 

MK57 E-Learning*                      √    

MK58 Big Data 
Analitik* 

                   √      

MK59 Kecerdasan 
Buatan* 

       √                  

MK60 
Sistem Operasi 
Berbasis 

Mobile* 
   √                      

MK61 Augmented 

Realiti* 
 √                        

MK62 Pemrograman 

Mobile* 
           √              

MK63 Komputasi 

Awan* 
               √          

MK64 
Sistem 
Informasi 

Geografis* 
                         

MK65 Teknologi 

Manuskrip* 
                         

MK67 Internet of 

Things* 
 √                        

MK68 Multimedia*                          

MK69 Budaya Digital 

Dalam Islam 
                      √   



MK70 
Digital 

Entrepreneursh

ip 
                      √   

MK71 Kolokium                         √ 

MK72 Kuliah Kerja 
Praktek 

                       √  

MK73 Teknologi 

Blockchain* 
                  √       

MK74 Jaringan Saraf 

Tiruan 
       √                  

MK75 Bisnis Digital*        √                  

MK76 
Software 

Aplikasi 
Cluster* 

                         

MK77 
Sistem 
Informasi 

Manajemen* 
            √             

MK78 Konten Digital*        √                  

MK79 
ERP Software 

dan 
Manajemen* 

       √                  

MK80 Software Sosial*                          

MK81 Digital 

Forensik* 
                  √       

MK82 Machine 

Learning* 
       √                  

MK83 Kuliah 

Pengabdian 

Masyarakat 
(KPM) 

                         

MK84 Tugas Akhir                          √ 



D. Pemetaan BK-CPL-MK (Hal. 45) 

 

BK/CPL CPL01 CPL02 CPL03 CPL04 CPL05 

BK01    MK11 MK11 

BK02      

BK03      

BK04      

BK05      

BK06      

BK07      

BK08      

BK09      

BK10      

BK11      

BK12      

BK13      

BK14      

BK15      

BK16      

BK17      

BK18      

BK19      

BK20      

BK21      

BK22      

BK23      

BK24      

BK25      

BK26      

BK27      



BAB VI 

PEMBENTUKAN MATA KULIAH DAN PENENTUAN BOBOT SKS 

 

 

A. Pembentukan Mata Kuliah (hal.44) 

Mata kuliah dibentuk berdasarkan materi pembelajaran dari bahan kajian yang telah dibuat berdasarkan Capaian 
Pembelajaran Lulusan (CPL) dan Body of Knowledge (BoK) program. Materi pembelajaran diturunkan menjadi satu atau 

lebih mata kuliah. Pembaharuan mata kuliah dilakukan melalui prosedur evaluasi terhadap mata kuliah yang telah atau 
sedang berjalan. Pemetaan CPL terhadap MK dilakukan untuk menunjukkan keterhubungan antara mata kuliah terhadap 

CPL Program Studi seperti pada Tabel 9.1 
 
Tabel  Pemetaan CPL terhadap Mata Kuliah 

Kode MK Nama MK CPL1 CPL2 CPL3 CPL4 CPL5 CPL6 CPL7 CPL8 
CPL

9 

CPL1

0 

CPL

11 

CPL1

2 

CPL

13 

CPL

14 

Semester 1    

MK01 
Pengantar Teknologi 

Informasi 
√      √    √    

MK02 Pengantar Saintek Islam       √ √       

MK03 Matematika Dasar √ √             

MK04 
Pengantar Jaringan 

Komputer 
√              

MK05 Kewarganegaraan       √ √ √       

MK06 
Literasi Komputer dan 

Digital (LKD) 
√          √    

MK07 Studi Keacehan     √ √         

MK08 Bahasa Inggris       √        

Semester 2    



Kode MK Nama MK CPL1 CPL2 CPL3 CPL4 CPL5 CPL6 CPL7 CPL8 
CPL

9 

CPL1

0 

CPL

11 

CPL1

2 

CPL

13 

CPL

14 

MK09 
Algoritma dan 

Pemrograman 
√ √  √           

MK10 
Infrastruktur Teknologi 

Informasi 
√   √           

MK11 
Pengantar Jaringan 

Komputer 
   √ √          

MK12 Logika Informatika √ √             

MK13 
Sistem Manajemen 

Basis Data 
 √ √            

MK14 Filsafat Umum           √    

MK15 Pancasila      √ √        

MK16 
Wawasan Teknologi 

dan Komunikasi 

Ilmiah (WTKI) 

 √         √    

MK17 Bahasa Indonesia       √        

MK18 Bahasa Arab       √        

MK19 Kajian Sains Islam       √ √       

Semester 3    

MK20 Matematika Diskrit √ √             

MK21 Sistem Operasi  √  √           

MK22 Struktur Data √  √            

MK23 Manajemen Informasi √ √         √ √   



Kode MK Nama MK CPL1 CPL2 CPL3 CPL4 CPL5 CPL6 CPL7 CPL8 
CPL

9 

CPL1

0 

CPL

11 

CPL1

2 

CPL

13 

CPL

14 

MK24 
Jaringan Komputer 

Lanjut 
   √ √       √   

MK25 
Interaksi Manusia dan 

Komputer 
  √ √           

Semester 4    

MK26 Sistem Operasi Lanjut    √ √          

MK27 
Pemrograman 

Berorientasi Objek 
 √ √ √           

MK28 
Arsitektur Dan 

Organisasi Komputer 
 √  √           

MK29 Kecerdasan Bisnis  √       √      

MK30 Keamanan Jaringan  √   √         √ 

MK31 
Statistika dan 

Probabilitas 
√          √    

MK32 
Perancangan User 

Experience (UX) 
          √ √   

MK33 
Komputasi 

Berkelanjutan 
 √ √            

Semester 5    

MK34 Pemrograman Web  √ √ √           

MK35 Big Data √ √          √   

MK36 
Keamanan Data dan 

Informasi 
 √   √         √ 



Kode MK Nama MK CPL1 CPL2 CPL3 CPL4 CPL5 CPL6 CPL7 CPL8 
CPL

9 

CPL1

0 

CPL

11 

CPL1

2 

CPL

13 

CPL

14 

MK37 
Sistem dan Aplikasi 

Virtual 
 √ √  √          

MK49 

Konsep Dan 

Pengembangan Aplikasi 

Web Dan Mobile 

 √ √  √          

MK50 

Manajemen Proyek 

Teknologi 

Informasi 

   √     √  √    

MK51 

Administrasi Dan 

Pemeliharaan Sistem 

(Sys Admin) 

 √  √ √          

MK52 
Etika Profesi Teknologi 

Informasi 
     √ √ √       

Semester 6    

MK53 Kriptografi √ √   √         √ 

MK54 
Tata Kelola Teknologi 

Informasi 
   √     √  √    

MK55 Sistem Web Dan Mobile  √ √  √          

MK56 Rancangan Penelitian          √ √    

MK57 E-Learning*   √      √      

MK58 Big Data Analitik* √ √         √ √   

MK59 Kecerdasan Buatan* √ √ √         √   



Kode MK Nama MK CPL1 CPL2 CPL3 CPL4 CPL5 CPL6 CPL7 CPL8 
CPL

9 

CPL1

0 

CPL

11 

CPL1

2 

CPL

13 

CPL

14 

MK60 
Sistem Operasi 

Berbasis Mobile* 
  √ √           

MK61 Augmented Reality* √ √ √         √   

MK62 Pemrograman Mobile*  √ √ √           

MK63 Komputasi Awan*  √             

MK64 
Sistem Informasi 

Geografis* 
 √   √          

MK65 Teknologi Manuskrip*    √       √    

MK67 Internet of Things* √   √       √    

MK68 Multimedia   √        √    

Semester 7    

MK69 
Budaya Digital dalam 

Islam 
      √    √    

MK70 
Digital 

Entrepreneurship 
 √       √      

MK71 Kolokium          √     

MK72 Kuliah Kerja Praktek          √   √  

MK73 Teknologi Blockchain*     √       √   

MK74 Jaringan Saraf Tiruan*           √    

MK75 Bisnis Digital*         √   √   

MK76 
Software Aplikasi 

Cluster* 
 √ √            



Kode MK Nama MK CPL1 CPL2 CPL3 CPL4 CPL5 CPL6 CPL7 CPL8 
CPL

9 

CPL1

0 

CPL

11 

CPL1

2 

CPL

13 

CPL

14 

MK77 
Sistem Informasi 

Manajemen* 
 √   √          

MK78 Konten Digital*         √   √   

MK79 
ERP Software dan 

Manajemen 
        √   √   

MK80 Software Sosial*   √ √     √      

MK81 Digital Forensik*    √ √         √ 

MK82 Machine Learning*  √         √ √   

Semester 8    

MK83 
Kuliah Pengabdian 

Masyarakat  
         √   √  

MK84 Tugas Akhir           √     

Mata Kuliah Pilihan    

                

                

                

                

                

                

* ) Mata Kuliah pilihan 

 

 



B. Susunan Mata Kuliah dan Bobot SKS (hal.47) 

 

Kode MK Mata Kuliah SKS Semester 

1 2 3 4 5 6 7 8 

MK01 Pengantar Teknologi Informasi 3 √        

MK02 Pengantar Saintek Islam 2 √        

MK03 Matematika Dasar 3 √        

MK04 Pengantar Jaringan komputer 3 √        

MK05 Kewarganegaraan  2 √        

MK06 Literasi Komputer dan Digital (LKD) 2(1 1) √        

MK07 Studi Ke-Acehan 2 √        

MK08 Bahasa Inggris 2 √        

MK09 Algoritma dan Pemrograman 3  √       

MK10 
Infrastruktur Teknologi 

Informasi 
2  √       

 Sistem Manajemen Basis Data 3  √       

MK16 Pancasila 2  √       

MK17 
Wawasan Teknologi dan Komunikasi Ilmiah 

(WTKI) 
2(1 1)  √       

MK18 Bahasa Indonesia 2 (1 1)  √       



MK19 Bahasa Arab 2 (1 1)  √       

MK20 Kajian Sains Islam 4  √       

MK21 Logika Informatika 3   √      

MK22 Matematika Diskrit 3   √      

MK23 Sistem Operasi 3   √      

MK24 Struktur Data 3   √      

MK25 Manajemen Informasi 3   √      

MK26 Jaringan Komputer Lanjut 3 (2 1)   √      

MK27 Interaksi Manusia dan Komputer 2   √      

MK28 Filsafat Umum 2   √      

MK29 Sistem Operasi Lanjut 3    √     

MK30 Pemrograman Berorientasi Objek 3    √     

MK31 Arsitektur dan Organisasi Komputer 2    √     

MK32 Kecerdasan Bisnis 3    √     

MK33 Keamanan Jaringan 3    √     

MK34 
Statistika dan 

Probabilitas 
2 (1 1)    √     

MK35 Perancangan User Experience (UX) 3    √     

MK36 Komputasi Berkelanjutan 2    √     



MK37 Pemrograman Web 3     √    

MK45 Data Mining 3     √    

MK46 Manajemen dan Teknologi Siber 3     √    

MK47 
Sistem dan Aplikasi 

Virtual 
3     √    

MK48 
Konsep Dan 
Pengembangan Aplikasi 

Web Dan Mobile 

3     √    

MK49 
Manajemen Proyek Teknologi 

Informasi 
2     √    

MK50 
Administrasi Dan 

Pemeliharaan Sistem (Sys Admin) 
3     √    

MK51 Etika Profesi Teknologi Informasi 2     √    

MK53 Kriptografi 3     √    

MK54 Tata Kelola Teknologi Informasi 3     √    

MK55 Teknologi Platform 3     √    

MK56 Rancangan Penelitian 2     √    

MK57 E-Learning* 3     √    

MK58 Big Data Analitik* 3      √   

MK59 Kecerdasan Buatan* 3      √   

MK60 Prompting AI* 3      √   



MK61 Augmented Realiti* 3      √   

MK62 Pemrograman Mobile* 3      √   

MK63 Komputasi Awan* 3      √   

MK64 Sistem Informasi Geografis* 3      √   

MK65 Teknologi Manuskrip* 3      √   

MK67 Internet of Things* 2      √   

 MBKM  20         

MK69 Budaya Digital dalam Islam 2       √  

MK70 Digital Entrepreneurship 2       √  

MK71 Kolokium 1       √  

MK72 Kuliah Kerja Praktek 3       √  

MK73 Teknologi Blockchain* 3       √  

MK74 Jaringan Saraf Tiruan* 3       √  

MK75 Bisnis Digital* 3       √  

MK76 Software Aplikasi Cluster* 3       √  

MK77 Sistem Informasi Manajemen* 3       √  

MK78 Konten Digital* 3       √  

MK79 ERP Software dan Manajemen 3       √  



MK80 Software Sosial* 3       √  

MK81 Digital Forensik* 3       √  

MK82 Machine Learning* 3       √  

 MBKM  20         

MK83 Kuliah Pengabdian Masyarakat  4        √ 

MK84 Tugas Akhir  5        √ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Notulensi Rapat Review Kurikulum Prodi TI 

Hari   : Rabu 

Tanggal   : 26 juni 2024 

Pihak yang terlibat  :  

• Pimpinan Fakultas (Dekan, Wakil Dekan I) 

• Ketua dan Sekretaris Prodi Teknologi Informasi 

• Pihak Telkom (Baihaqi) 

 

Hasil diskusi  : 

 

Rapat di mulai pukul 08:30 di buka dengan kata pembukaan dari pak Dekan Fakultas Sains dan 

Teknologi Dr. Ir. M. Dirhamsyah, M.T., I.P.U, 

1. Telkom  

Penyumbang/revenew terbesar untuk program magang di telkom 

Telkom fokus ke membangun anak-anak perusahaan seperti : 

a. Telkomsel => indihome 

b. Telkomsel Akses untuk jaringan dan wifi 

2. Kebutuhan tenaga kerja bukan di telkomnya sendiri (karena kebutuhan pegawai nya hanya 

sedikit) 

3. Tenaga kerja lebih banyak di butuhkan di anak-anak perusahaan  

Diskusi berakhir pada pukul 11:00 dan mengucapkan Alhamdulillah. 

 

  Mengetahui : 
Ketua Prodi Teknologi 
Informasi 

   
 
 
 
 

Malahayati, M.T 
 

 

 





  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Notulensi Rapat Review Kurikulum Prodi TI 

Hari   : Selasa 

Tanggal   : 16 Juli 2024 

Pihak yang terlibat  :  

• Pimpinan Fakultas (Dekan, Wakil Dekan I) 

• Ketua dan Sekretaris Prodi Teknologi Informasi 

• Staf Prodi Teknologi Informasai 

• Pihak Diskominsa (Kadis Diskominsa : Marwan Nusuf, B.HSc., M.A.) 

 

Hasil diskusi  : 

 

Rapat di mulai pukul 09:00 di buka dengan kata pembukaan dari pak Dekan Fakultas Sains dan 

Teknologi Dr. Ir. M. Dirhamsyah, M.T., I.P.U, 

 

1. Profil lulusan lebih kepada profesional  

2. Kerjasama yang terjalin dengan diskominsa  

a. Jaringan  

b. Keamanan data (tidak bisa karena khusus keamanan data) Karena akses keamanan 

data diskominsa terbatas* 

3. kurikulum => yang berhubungan dengan kabid (Diskusi kurikulum bisa di lakukan bersama 

dengan kepala bidang di diskominsa) 

4. Kominfo => punya tim 

5. Cybersecurity => prodi Ti beraharap pihak diskominsa menyedikan dosen praktisi untuk 2 

kali pertemuan kuliah umum terkait cybersecurity 

Diskusi berakhir pada pukul 11:30 dengan terlebih dahulu bapak Kadis di temani pak Dekan dan 

peserta diskusi, berkeliling meninjau keadaaan sarana dan prasarana Fakultas Sains dan Teknologi. 

 

 

 

 

 

  Mengetahui : 
Ketua Prodi Teknologi 
Informasi 

   
 
 
 
 

Malahayati, M.T 
 

 

 


